Exercices sur le Langage assembleur

Série 5.

Exo 1.  Écrire un programme en assembleur 8086 qui  affiche le message suivant : 

                            Bienvenu au monde de l’assembleur !

Exo 2.   Écrire un programme en assembleur 8086 qui calcule la somme de deux nombre A et B. Dans un premier temps, vous supposez que ces deux valeurs sont initialisées dans votre programme. Ensuite, vous devez les avoir via le clavier. Qu’elle est la limitation de votre programme ?
Exo 3.  Écrire un programme en assembleur 8086 qui calcule le maximum de deux nombres A et B. Pour ces deux valeurs, procédez comme dans l’exercice 2.

Exo 4.   Écrire un programme en assembleur 8086 qui introduit une chaîne de caractères via le clavier et l’affiche à l’envers.

Exo 5.  Écrire un programme en assembleur 8086 qui introduit une chaîne de caractères via le clavier et affiche en résultat le nombre de voyelles qu’elle contient.










