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Scénario pédagogique


	Titre
	Dessin technique : perspectives cavalière et isométrique

	
	

	[image: image1.wmf]Description brève
	A l’aide de Cabri - géomètre, il va falloir réaliser une perspective isométrique ou cavalière d’un objet préalablement choisi
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Il s’agit de 2 modes différents pour représenter un objet en 3D sur une feuille de papier.
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	Auteur-e-s
	Samuel Voillat

	
	

	Courriel
	samuel.voillat@co-broye.ch

	
	

	Ecole
	Co-Broye (Estavayer)

	
	

	Année
	2006

	
	

	Type d’école
	Cycle d’orientation

	
	

	Année de scolarité
	classe 9ème EB, option dessin technique

	
	

	Branche-s d’enseignement
	Dessin technique

	
	

	Lien Internet
	Définitions des perspectives :

http://www.chez.com/deuns/sciences/duss/duss5.html 
http://www2c.ac-lille.fr/signoret-bruay/2lam2/pres2.htm
Programme Mac :

http://lemkesoft.de/en/cadintosh.htm
Exemples de travaux d’élèves :
http://fr.educanet2.ch/samuel.voillat

	
	

	Fichiers supplémentaires
	Rafraîchissement Cabri
Pas à pas pour faire varier la longueur d’un segment

	
	


Objectifs généraux


-
Etre capable de dessiner une perspective cavalière ou isométrique
Objectifs spécifiques

- 
Recherche internet pour trouver la théorie adéquate

- 
Utilisation d’un logiciel-outil (Cabri-Géomètre, …)
- 
Entraîner la vision dans l’espace, avec 
- 
Comparer un dessin « à la main » et un dessin « ordinateur »

Considérations  pédagogiques  

· L’élève est seul face à l’ordinateur, mais peut demander de l’aide à un camarade ou au professeur si nécessaire.
· La présentation du dessin est améliorée en supprimant la composante soin du dessin fait « à la main » en salle de dessin technique

Prérequis en TIC 
· Recherche internet
· Enregistrement sur un serveur

· Utilisation de Cabri - Géomètre

Plan / déroulement du scénario
1) Recherche de la théorie :

Qu’est-ce qu’une « perspective », une « perspective cavalière » et une « perspective isométrique » en dessin technique
2) Application en classe
Dessiner les perspectives en classe de dessin technique avec les outils standards (crayon, papier, équerres, règles)
3) Exercices de base avec Cabri-Géomètre

Mise à niveau des élèves avec des exercices simples pour prendre connaissance ou rafraîchir les connaissances du logiciel

4) Application avec un logiciel-outil

Utiliser Cabri-Géomètre pour dessiner une perspective isométrique ou cavalière
Compétences TIC abordées dans le scénario 
· Tri de l’information, en recherchant sur Internet
· Utilisation d’un logiciel (Cabri-Géomètre)
Rôle de l’enseignant-e 
· Guide

Matériel
· Matériel de base pour dessin technique

· Logiciel dessin technique

· Salle informatique
Proposition de logiciels utilisables pour ce scénario
· Cabri - Géomètre version complète (Mac et PC), car le CD Cabri que les élèves ont reçu ne possède pas toutes les fonctionnalités requises.
· AppleWorks (Dessin vectoriel), c’est un outil très facile accès pour les élèves travaillant sur Mac
· Cadintosh (Mac)
Références bibliographiques, Sources
· http://lemkesoft.de/en/cadintosh.htm
Perspective cavalière





Perspective isométrique
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