SCIENCES

CYCLE 3 : PROPOSITION PROGRESSION PAR OBJETS D’ETUDES 
Cette proposition de progression par objets d’études a plusieurs objectifs :
1-  Une motivation accrue des élèves pour qui les objets d’études apparaissent plus motivants.  
2- Par leurs interventions coordonnées, les 3 matières scientifiques (SVT, Physique-Chimie et Technologie) nourrissent chaque séquences par leurs apports théoriques : cela donnant du lien et donc du sens aux apprentissages des élèves.
3- Aspect transversal et spiralaire du programme renforcé puisque les notions sont réutilisées dans plusieurs objets d’études, dans plusieurs matières et au fil du cycle.
4- En CM, les objets d’études permettent aussi de traiter d’autres matières (Français, Histoire-Géographie, Mathématiques, EMC, …)
5- Certaines études se termineront par un projet final interdisciplinaire renforçant encore les objectifs visés notamment de « donner le goût des sciences ». 
6- Il peut être envisagé de réaliser certaines séquences en mêlant élèves de CM et de 6ème. 
7- Il sera envisagé (au moins 2 fois dans l’année) un devoir commun aux 3 disciplines.

Contenu du document :
Les trois 1ères pages présentent la progression sur le cycle avec, uniquement, les titres des chapitres étudiés.
Les pages suivantes présentent la progression sur chaque année en précisant pour chaque chapitre :

-  Les connaissances et compétences du programme étudiées

-  Des exemples d’activités possibles

-  Les horaires envisagés pour chaque chapitre
CM1-CM2 
TOUT AU LONG DU CM1-CM2 : Se familiariser à l’outil numérique
ANNEE 1 : OBJET D’ÉTUDE  1 : COMMENT FABRIQUER DU PAPIER ? – séance possible avec 6ème 
OBJET D’ÉTUDE  2 : DES ÉLEVAGES DANS L’ECOLE ! – séance possible avec 6ème 
OBJET D’ÉTUDE  3 : SUIS-JE VRAIMENT SEUL ?  – séance possible avec 6ème  

OBJET D’ÉTUDE  4 : LA TERRE SE DÉCHAINE …
ANNEE 2 : OBJET D’ÉTUDE  1 : MANGER 5 FRUITS ET LÉGUMES PAR JOUR ! – séance possible avec 6ème  
OBJET D’ÉTUDE  2 : PLUS BÉBÉ … BIENTOT ADO …

OBJET D’ÉTUDE  3 : MINCE, MA TÉLÉ EST CASSÉE …
OBJET D’ÉTUDE  4 : AU DELÀ DE LA TERRE …. – séance possible avec 6ème  
6ème 
OBJET D’ÉTUDE 1 : À TABLE !
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PARTIE « PHYSIQUE-CHIMIE »

Chapitre 1 : QU'Y A-T-IL DONC DANS NOTRE VERRE OU NOTRE ASSIETTE ?  
Chapitre 2 : L’EAU PURE ET L'AIR PUR DES MONTAGNES SONT-ILS VRAIMENT PURS ?
Chapitre 3 : PEUT-ON TOUT MÉLANGER DANS LA CUISINE ?
PARTIE « SVT »

Chapitre 1 : QUELLE EST L’ORIGINE DES ALIMENTS QUE NOUS CONSOMMONS ? - Notion d'élevage et de culture
Chapitre 2 : ZOOM SUR NOS ALIMENTS …
PARTIE « TECHNOLOGIE »

Chapitre 1 : QUEL MATERIAU POUR QUELLE UTILISATION ?
Chapitre 2 : LA CUISINE DU FUTUR SERA-T-ELLE CONNECTÉE ?
OBJET D’ÉTUDE 2 : JE VEUX GAGNER LE TOUR DE FRANCE !
PARTIE « PHYSIQUE-CHIMIE »

Chapitre 1 : EXISTE-T-IL DIFFERENTS TYPES DE MOUVEMENTS SUR MON VÉLO ?
Chapitre 2 : COMMENT ALLER PLUS VITE ?
Prolongement éventuel sur le dopage …
PARTIE « SVT »

Chapitre 1 : COMMENT BIEN MANGER POUR GAGNER ?
Prolongement éventuel sur le dopage …
PARTIE « TECHNOLOGIE »

Chapitre 1 : DÉCRIRE LE FONCTIONNEMENT D’OBJETS TECHNIQUES, LEURS FONCTIONS ET LEURS CONSTITUTIONS 
Chapitre 2 : IDENTIFIER LES PRINCIPALES ÉVOLUTIONS DU BESOIN ET DES OBJETS
PRODUCTION FINALE : 9 thèmes de présentations orales seront proposés aux élèves 
Après avoir choisi leur sujet, les élèves prépareront un exposé oral pendant plusieurs séances de sciences. Cet exposé comprendra un document informatique (servant de base à leur exposé), une manipulation et une explication orale. Quizz réalisés par chaque groupe à l’attention des autres élèves de la classe/de CM1-CM2 puis évalués par leurs soins. Production et présentation envisagées du travail des CM1/CM2 aux 6ème.
OBJET D’ÉTUDE 3 : NOTRE TERRE … UN TRESOR A PRÉSERVER …
PARTIE « PHYSIQUE-CHIMIE »

Chapitre 1 : QUELLES SONT LES SOURCES D’ÉNERGIE DE LA TERRE ?
Chapitre 2 : L’ÉNERGIE PEUT-ELLE SE TRANSFORMER ? COMMENT PRÉSERVER NOTRE TERRE ?
PARTIE « SVT »

Chapitre 1 : QUELLES SONT LES CONDITIONS DE VIE SUR TERRE ?
Chapitre 2 : QUELLES RELATIONS EXISTE-T-IL ENTRE LES ÊTRES VIVANTS AU SEIN D’UN ÉCOSYSTÈME ?
PARTIE « TECHNOLOGIE »

Chapitre 1 : CONCEVOIR UN OBJET TECHNIQUE EN ÉQUIPE POUR RÉPONDRE À UN BESOIN : SE DEPLACER DURABLEMENT
Chapitre 2 : MODÉLISER LES SOLUTIONS TECHNIQUES RETENUES
OBJET D’ÉTUDE 4 : QUI SUIS-JE ? QUE VAIS-JE DEVENIR ?
PARTIE « PHYSIQUE-CHIMIE »

Chapitre 1 : MAIS QUE CONTIENT-DONC MA VOITURE ? POURQUOI ?
Chapitre 2 : MA VOITURE EST IRRÉPARABLE QUE VA-T-ELLE DEVENIR ?
PARTIE « SVT »

Chapitre 1 : QUELLES SONT LES DIFFÉRENTES ÉTAPES DE LA VIE D’UN ÊTRE VIVANT ? 
Chapitre 2 : LA DIVERSITÉ ACTUELLE ET PASSÉE DES ÊTRES VIVANTS
PARTIE « TECHNOLOGIE »

Chapitre 1 : COMMENT ORGANISER NOTRE PROJET ? COMMENT NE RIEN OUBLIER ? COMMENT VÉRIFIER ?
Chapitre 2 : RÉALISER LE PROTOTYPE
PRODUCTION FINALE : NÉCESSITÉ DE PROTÉGER NOTRE PLANÈTE TERRE ET D’UTILISER AU MIEUX SES SOURCES D’ÉNERGIE SANS LES ÉPUISER
Les élèves présenteront, par groupe, leur voiture solaire et son bilan énergétique. Ils feront une présentation orale de ce qu’il est possible de faire à leur échelle pour protéger l’environnement. Quizz réalisés par chaque groupe à l’attention des autres élèves de la classe/de CM1-CM2 puis évalués par leurs soins. Production et présentation envisagées du travail des CM1/CM2 aux élèves de 6ème.
CM1-CM2  L’ordre et l’organisation des chapitres entre les classes de CM1 et CM2 seront décidés au sein de chaque école

TOUT AU LONG DU CM1-CM2 : Se familiariser à l’outil numérique
	Connaissances et compétences associées
(commentaires)
	Exemples de situations, d’activités et d’outils pour l’élève
	Exemples d’activités
	Horaires prévus

	· Environnement numérique de travail.

· Usage des moyens numériques dans un réseau (si l’école dispose d’un réseau informatique)

· Usage de logiciels usuels
	Les élèves apprennent à connaitre l'organisation d'un environnement numérique. Ils décrivent un système technique par ses composants et leurs relations.
 Les élèves maitrisent le fonctionnement de logiciels usuels et s'approprient leur fonctionnement.
	· Etude des différents éléments d’un ordinateur

· Multi-discipline : correspondance avec une autre classe par mail et/ou visio-conférence autour d’un projet commun

· Maths : utilisation d’un logiciel de géométrie dynamique

· Projet TICE : création d’une vidéo, d’un power-point, d’un diaporama etc..
	Tout au long des 2 ans suivant projets d’école


OBJET D’ÉTUDE  1 : COMMENT FABRIQUER DU PAPIER ?
	Connaissances et compétences associées
(commentaires)
	Exemples de situations, d’activités et d’outils pour l’élève
	Exemples d’activités
	Horaires prévus

	· Fonction technique, solutions techniques

· Recherche d’idées (schémas, croquis, …)

· Modélisation du réel (maquette, modèles géométrique et numérique)

· Maquette-prototype
Mettre en œuvre un protocole de séparation de constituants d'un mélange.


	En groupe, les élèves sont amenés à résoudre un problème technique, imaginer et réaliser des solutions techniques en effectuant des choix de matériaux et des moyens de réalisation.

Les élèves traduisent leur solution par une réalisation matérielle (maquette ou prototype). Ils utilisent des moyens de prototypage, de réalisation, de modélisation. Ils collectent l'information, la mettent en commun, réalisent une production unique.

Des activités de séparation de constituants peuvent être conduites : décantation, filtration, évaporation.


	1) En lien avec l’EMC : développement durable / recyclage / déchets( comment recycler du papier ? les différentes étapes

2) Rappel cycle 2 : les états de l’eau

3) Découverte des mélanges/solutions

4) Comment séparer les constituants d’un mélange ? ( démarche expérimentale, facteurs agissant sur la vitesse d’évaporation, 

5) Techno : création de cadres (2 cadres superposés dont l’un est recouvert d’une moustiquaire) permettant la fabrication du papier (recherche de solutions techniques, création de la fiche de fabrication, utilisation d’une scie à onglet…)

6) Lien avec les autres disciplines : utilisation des feuilles de papier (français, arts visuels etc.)

	Année 1

1 période environ


OBJET D’ÉTUDE  2 : DES ÉLEVAGES DANS L’ÉCOLE !
	Connaissances et compétences associées
(commentaires)
	Exemples de situations, d’activités et d’outils pour l’élève
	Exemples d’activités
	Horaires prévus

	Identifier et caractériser les modifications subies par un organisme vivant (naissance, croissance, capacité à se reproduire, vieillissement, mort) au cours de sa vie.

· Modifications de l’organisation et du fonctionnement d’un animal  au cours du temps, en lien avec sa nutrition et sa reproduction

· Stades de développement (œuf-larve-adulte)
	Pratique d'élevages, réalisation de mesures.

 


	1) Réalisation de 2 élevages (ou plus) au sein de l’école
2) Observations régulières permettant de voir l’évolution et les modifications (repérer les manifestations quantitatives de développement (augmentation de la masse etc.) et qualitatives (larves, métamorphoses)
3) Construction d’une frise chronologique présentant les phases du développement d’un animal
4) Etude documentaire, compte-rendu etc.
	Année 1

1 période environ


OBJET D’ÉTUDE  3 : SUIS-JE VRAIMENT SEUL ? 
	Connaissances et compétences associées
(commentaires)
	Exemples de situations, d’activités et d’outils pour l’élève
	Exemples d’activités
	Horaires prévus

	Répartition des êtres vivants et peuplement des milieux
Décrire un milieu de vie dans ses diverses composantes.

· Interactions des organismes vivants entre eux et avec leur environnement.

Relier le peuplement d'un milieu et les conditions de vie.

· Modification du peuplement en fonction des conditions physicochimiques du milieu et des saisons.

· Écosystèmes (milieu de vie avec ses caractéristiques et son peuplement) ; conséquences de la modification d'un facteur physique ou biologique sur l'écosystème.

· La biodiversité, un réseau dynamique.

Identifier la nature des interactions entre les êtres vivants et leur importance dans le peuplement des milieux.

Identifier quelques impacts humains dans un environnement (aménagement, impact technologique...).

· Aménagements de l'espace par les humains et contraintes naturelles ; impacts technologiques positifs et négatifs sur l'environnement.
	Travailler à partir de l'environnement proche et par des observations lors de sorties. Utilisation de documents
	1) Elément déclenchant :
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Cette enfant est-elle seule ?
2) Travail sur l’environnement proche de l’école (La Sereine, la cour, …) avec étude des êtres vivants s’y trouvant (observations, dessins, classements, recherche du nom etc.)

3) Tri et classement de photos d’êtres vivants avec émergence de critères

4) Etudier les insectes qui peuvent aider au jardin et modifier le jardin en y ajoutant des hôtels à insectes

5) Etude de documents, de fossiles typiques


	Année 1

1 période environ

	Unité, diversité des organismes vivants
Utiliser différents critères pour classer les êtres vivants ; identifier des liens de parenté entre des organismesvivants.
	Les élèves poursuivent la construction du concept du vivant déjà abordé en cycle 2.

Ils exploitent l'observation des êtres vivants de leur environnement proche.

Ils découvrent quelques modes de classification permettant de rendre compte des degrés de parenté entre les espèces et donc de comprendre leur histoire évolutive.
	
	


OBJET D’ÉTUDE  4 : LA TERRE SE DÉCHAINE …
	Connaissances et compétences associées
(commentaires)
	Exemples de situations, d’activités et d’outils pour l’élève
	Exemples d’activités
	Horaires prévus

	Identifier les composantes biologiques et géologiques d'un paysage.

· Paysages, géologie loclae, interactions avec l'environnement et le peuplement.

Relier certains phénomènes naturels (tremblements de terre) à des risques pour les populations.


	Travailler avec l'aide de documents d'actualité 

Étudier un risque naturel local (risque d'inondation, de glissement de terrain, de tremblement de terre, d’éruption volcanique ...).

Mener des démarches permettant d'exploiter des exemples proches de l'école, à partir d'études de terrain et en lien avec l'éducation au développement durable.

 Comment se protéger d’un risque technologique lié à l’exploitation de certaines énergies disponibles, de matériaux… ? Exemple d’un problème local : le barrage (énergie hydroélectrique)

	1) Démarche d’investigation documentaire (textes de Pline le jeune sur l’éruption du Vésuve, étude de texte autour de Pompéi…)

2) Enquêtes sur le terrain

3) Maquettes de volcan

4) Exposés des élèves

5) Visite de Vulcania
	Année 1

1 période environ


OBJET D’ÉTUDE 1 : MANGER 5 FRUITS ET LÉGUMES PAR JOUR !
	Connaissances et compétences associées
(commentaires)
	Exemples de situations, d’activités et d’outils pour l’élève
	Exemples d’activités
	Horaires prévus

	Identifier et caractériser les modifications subies par un organisme vivant (naissance, croissance, capacité à se reproduire, vieillissement, mort) au cours de sa vie.

· Modifications de l’organisation et du fonctionnement d’une plante au cours du temps, en lien avec sa nutrition et sa reproduction

· Stades de développement (graines-germination-fleur-pollinisation)
	Pratique de cultures, réalisation de mesures.

 


	1) Elément déclenchant : publicité « Il faut manger 5 fruits et légumes par jour ». Questionnement : d’où viennent-ils, comment poussent-ils ? …

2) Observation de graines pour faire émerger les éléments qu’elle contient (observations, dessins…)

3) Recherche des facteurs de germination, de développement par l’expérimentation (que faut-il à une graine pour germer ? que faut-il a une plante pour pousser ?)(démarche expérimentale

4) Réalisation d’un jardin pédagogique au sein de l’école et/ou du collège
5) Observations régulières permettant de voir l’évolution et les modifications de la graine jusqu’au fleurs/fruits, …

	Année 2

1 période environ

	Les fonctions de nutrition
Etablir une relation entre l’activité, l’âge, les conditions de l’environnement et les besoins de l’organisme.

· Apports alimentaires : qualité et quantité

Relier l’approvisionnement des organes aux fonctions de nutrition

· Apports discontinus (repas) et besoins continus

· Hygiène alimentaire
	Les élèves appréhendent les fonctions de nutrition à partir d'observations et perçoivent l'intégration des différentes fonctions.

Ce thème contribue à l'éducation à la santé et s'inscrit dans une perspective de développement durable
	1) Retour sur l’élément déclenchant : publicité « Il faut manger 5 fruits et légumes par jour ». Questionnement : Pourquoi et comment bien manger ? …

2) Travail sur l’équilibre alimentaire

3) Réalisation de recettes autour des légumes et fruits (utilisation des fruits et légumes obtenus dans le jardin de l’école)
4) Réinvestissement des notions étudiées sur les mélanges (techniques de séparations : décantation, évaporation, filtration)
5) Que devient dans ton corps ce que tu bois, ce que tu manges ? (Appareil digestif : trajet et transformation des aliments, passage dans le sang, Respiration et circulation : repérer les mouvements respiratoires, observation d’organes d’animaux…

	


OBJET D’ÉTUDE  2 : PLUS BÉBÉ … BIENTOT ADO …
	Connaissances et compétences associées
(commentaires)
	Exemples de situations, d’activités et d’outils pour l’élève
	Exemples d’activités
	Horaires prévus

	Identifier et caractériser les modifications subies par un organisme vivant (naissance, croissance, capacité à se reproduire, vieillissement, mort) au cours de sa vie.

· Différences morpholgiques homme, femme, garçon, fille

· Stades de développement (œuf-fœtus-bébé-jeune-adulte)

· Décrire et identifier les changements du corps au moment de la puberté. Modifications morphologiques, comportementales et physiologiques lors de la puberté.

· Rôle respectif des deux sexes dans la reproduction.
	Cette étude est aussi menée dans l'espèce humaine et permet d'aborder la puberté. Il ne s'agit pas d'étudier les phénomènes physiologiques détaillés ou le contrôle hormonal lors de la puberté, mais bien d'identifier les caractéristiques de la puberté pour la situer en tant qu'étape de la vie d'un être humain.

Des partenaires dans le domaine de la santé peuvent être envisagés.
	1) Exploitation de documents (livres, média)

2) Rencontre avec l’infirmière du collège (en CM2)

	Année 2

1 période environ

	Identifier différentes formes de signaux (sonores, lumineux, radio...).

· Nature d'un signal, nature d'une information, dans une application simple de la vie courante.
	Introduire de façon simple la notion de signal et d'information en utilisant des situations de la vie courante : feux de circulation, voyant de charge d'un appareil, alarme sonore, téléphone...

Élément minimum d'information (oui/non) et représentation par 0,1.
	1) Analyser les moyens de communication en partant du bébé jusqu’à l’adolescent/adulte : allant du simple pleur/cri aux premiers mots, phrases, … 

2) Comment communiquer par la parole : voie douce, cris, …

3) Comment communiquer autrement : codes de la route (feux tricolores), sirènes, …
	


OBJET D’ÉTUDE  3 : MINCE, MA TÉLÉ EST CASSÉE …
	Connaissances et compétences associées
(commentaires)
	Exemples de situations, d’activités et d’outils pour l’élève
	Exemples d’activités
	Horaires prévus

	Mettre en œuvre des observations et des expériences pour caractériser un échantillon de matière

· Diversité de la matière : métaux, minéraux, verres, plastiques, matière organique sous différentes formes...

· L'état physique d'un échantillon de matière dépend de conditions externes, notamment de sa température.

 
	Observer la diversité de la matière, à différentes échelles, dans la nature et dans la vie courante (matière inerte -naturelle ou fabriquée  -, matière vivante).

La distinction entre différents atériaux peut se faire à partir de leurs caractéristiques (matériaux bruts, conditions de mise en forme, procédés...)

Richesse et diversité des usages possibles de la matière : se déplacer, se nourrir, construire, se vêtir, faire une œuvre d'art.

 Le domaine du tri et du recyclage est un support d’activité à privilégier
	1) A partir de la question : lister les différentes matières composants une télévision (ou tout autre appareil électrique)
2) Effectuer des tris suivant leur fabrication, leur texture, leur type etc…
3) Démarche d’investigation sur le devenir de la matière
4) Idem mais sur son origine 

Lien avec EMC et géographie par rapport au recyclage et la nécessité de ne pas épuiser les ressources naturelles

· Que va devenir ma télé ? 

1) Visite d’un centre de tri
2) Rencontre avec des associations type « ressourcerie »
3) Activité autour du tri des équipements électroniques
	Année 2

1 période environ

	Identifier des sources et des formes d'énergie.

· L'énergie existe sous différentes formes (énergie associée à un objet en mouvement, énergie thermique, électrique...).

Prendre conscience que l'être humain a besoin d'énergie pour vivre, se chauffer, se déplacer, s'éclairer...
	L'énergie associée à un objet en mouvement apparait comme une forme d'énergie facile à percevoir par l'élève, et comme pouvant se convertir en énergie thermique.

Le professeur peut privilégier la mise en œuvre de dispositifs expérimentaux analysés sous leurs aspects énergétiques : éolienne, circuit électrique simple, dispositif de freinage, moulin à eau, objet technique...
	Comment fonctionne ces appareils ?( énergie

1) Démarche d’investigation pour connaitre l’origine de cette énergie
2) Etude d’objets techniques (éolienne, moulin à eau etc…)
3) Visite d’une centrale hydroélectrique
4) Exposés des élèves

Lien avec la géographie

Rencontre avec les 6èmes autour de la voiture solaire.
	


OBJET D’ÉTUDE 4 : AU DELÀ DE LA TERRE ….
	Connaissances et compétences associées
(commentaires)
	Exemples de situations, d’activités et d’outils pour l’élève
	Exemples d’activités
	Horaires prévus

	Situer la Terre dans le système solaire.

Caractériser les conditions de vie sur Terre (température, présence d'eau liquide).

· Le Soleil, les planètes.

· Position de la Terre dans le système solaire.

· Histoire de la Terre et développement de la vie.

· La matière à grande échelle : Terre, planètes, Univers


	Travailler à partir de l'observation et de démarches scientifiques variées (modélisation, expérimentation ...).

Faire - quand c'est possible - quelques observations astronomiques directes (les constellations, éclipses, observation de Vénus et Jupiter...).

Découvrir l'évolution des connaissances sur la Terre et les objets célestes depuis l'Antiquité (notamment sur la forme de la Terre et sa position dans l'univers) jusqu'à nos jours (cf. l'exploration spatiale du système solaire).
	1) Evaluation diagnostique sur les notions vues en cycle 2

2) Recherches documentaires (en partenariat avec le CDI) sur l’évolution des connaissances sur la Terre et objets célestes

3) Expérimentation et animations sur les mouvements de la Terre  autour du Soleil et sur elle-même (noter sur un saladier transparent les positions du soleil au cours de l’année) et faire le lien avec les saisons

4)  Techno : Fabrication d’une maquette Terre-Lune-Soleil et/ou d’une maquette de notre système solaire

5) Visite du planétarium de Vaulx-en-Velin ou intervention dans la classe
	Année 2

1 période environ

	Décrire les mouvements de la Terre (rotation sur elle-même et alternance jour-nuit, autour du Soleil et cycle des saisons).

· Les mouvements de la Terre sur elle-même et autour du Soleil.

· Représentations géométriques de l'espace et des astres (cercle, sphère). 
	Travailler à partir de l'observation et de démarches scientifiques variées (modélisation, expérimentation ...).

Faire - quand c'est possible - quelques observations astronomiques directes (les constellations, éclipses, observation de Vénus et Jupiter...).

Découvrir l'évolution des connaissances sur la Terre et les objets célestes depuis l'Antiquité (notamment sur la forme de la Terre et sa position dans l'univers) jusqu'à nos jours (cf. l'exploration spatiale du système solaire).
	
	


6ème 
OBJET D’ÉTUDE 1 : À TABLE !

PARTIE « PHYSIQUE-CHIMIE »

Chapitre 1 : QU'Y A-T-IL DONC DANS NOTRE VERRE OU NOTRE ASSIETTE ?
	Connaissances et compétences associées
(commentaires)
	Exemples de situations, d’activités et d’outils pour l’élève
	Exemples d’activités
	Horaires prévus

	 

Identifier à partir de ressources documentaires les différents constituants d'un mélange.

Mettre en œuvre un protocole de séparation de constituants d'un mélange.

· La matière qui nous entoure (à l'état solide, liquide ou gazeux), résultat d'un mélange de différents constituants.
	Des activités de séparation de constituants peuvent être conduites : décantation, filtration.

L'eau et les solutions aqueuses courantes (eau minérale, eau du robinet, boissons, mélanges issus de dissolution d'espèces solides ou gazeuses dans l'eau...) représentent un champ d'expérimentation très riche. 

Observer la diversité de la matière, à différentes échelles, dans la nature et dans la vie courante (matière inerte -naturelle ou fabriquée  -, matière vivante).
	1) Evaluation diagnostique sur les notions vues en CM

2)  Partir d’exemples de l’alimentation/boisson (étiquettes de boissons par exemple, …) afin de mettre en évidence les notions de mélanges, mélanges homogènes et mélanges hétérogènes (cette différenciation dépendant du niveau d’observation (œil nu / loupe / microscope)

3)   Comment séparer les différents constituants d’un mélange
       hétérogène (technique de filtration et décantation)

4) Récupération d’un gaz dissous dans les boissons gazeuses
5)   Eventuellement : Application de ces techniques au traitement de l’eau
	4 semaines 


Chapitre 2 : L’EAU PURE ET L'AIR PUR DES MONTAGNES SONT-ILS VRAIMENT PURS ?
	Connaissances et compétences associées
(commentaires)
	Exemples de situations, d’activités et d’outils pour l’élève
	Exemples d’activités
	Horaires prévus

	 

Identifier à partir de ressources documentaires les différents constituants d'un mélange.

Mettre en œuvre un protocole de séparation de constituants d'un mélange.

· La matière qui nous entoure (à l'état solide, liquide ou gazeux), résultat d'un mélange de différents constituants.
	Des activités de séparation de constituants peuvent être conduites : évaporation

Les mélanges gazeux pourront être abordés à partir du cas de l'air.

L'eau et les solutions aqueuses courantes (eau minérale, eau du robinet, boissons, mélanges issus de dissolution d'espèces solides ou gazeuses dans l'eau...) représentent un champ d'expérimentation très riche. 
	1) Démarches d’investigation : séparer certains constituants d’un mélange homogène (récupération des sels minéraux dissous dans l’eau minérale, distillation, …)

2) Cas de l’air : analyse de documents
	3 semaines 


Chapitre 3 : PEUT-ON TOUT MÉLANGER DANS LA CUISINE ?
	Connaissances et compétences associées
(commentaires)
	Exemples de situations, d’activités et d’outils pour l’élève
	Exemples d’activités
	Horaires prévus

	  

Identifier à partir de ressources documentaires les différents constituants d'un mélange.

Mettre en œuvre un protocole de séparation de constituants d'un mélange.

· Réaliser des mélanges peut provoquer des transformations de la matière (dissolution, réaction).

 
	Détachants, dissolvants, produits domestiques permettent d'aborder d'autres mélanges et d'introduire la notion de mélange de constituants pouvant conduire à une réaction (transformation chimique).

Informer l'élève du danger de mélanger des produits domestiques sans s'informer.
	1) Analyse de documents sur les produits ménagers/domestiques (détachants, dissolvants) : éléments déclenchants

2) Démarche d’investigation : Réaliser des mélanges aboutissant à des dissolutions (sucre, sel, …)

3) Mélanges aboutissant à des transformations chimiques en partant aussi de produits ménagers/domestiques (acide + craie, …)

4) Bilan final permettant d’assoir la différence entre mélanges sans transformation de la matière / dissolutions / transformation chimique
	3 semaines 


PARTIE « SVT » 
Chapitre 1 : QUELLE EST L’ORIGINE DES ALIMENTS QUE NOUS CONSOMMONS ? - Notion d'élevage et de culture
	Connaissances et compétences associées (commentaires)
	Exemples de situations, d’activités et d’outils pour l’élève
	Exemples d’activités
	Horaires prévus

	· Origine des aliments consommés : un exemple d'élevage, un exemple de culture.

 

Mettre en évidence la place des microorganismes dans la production et la conservation des aliments.

Mettre en relation les paramètres physico-chimiques lors de la conservation des aliments et la limitation de la prolifération de microorganismes pathogènes.

· Quelques techniques permettant d'éviter la prolifération des microorganismes.
· Hygiène alimentaire.


	Les élèves appréhendent les fonctions de nutrition à partir d'observations et perçoivent l'intégration des différentes fonctions.

Ils sont amenés à travailler à partir d'exemples d'élevages et de cultures.

Ils réalisent des visites dans des lieux d'élevage ou de culture mais aussi dans des entreprises de fabrication d'aliments à destination humaine.

Ils réalisent des transformations alimentaires au laboratoire (yaourts, pâte, levée).

Ce thème permet de compléter la découverte du vivant par l'approche des micro-organismes (petites expériences pasteuriennes).

Ce thème contribue à l'éducation à la santé et s'inscrit dans une perspective de développement durable.
	Evaluation diagnostique : comment se fabrique un fromage ?
La fabrication de fromages de chèvre biologiques : Etude d’un exemple d’élevage pour la production de fromage biologique avec la visite d’un GAEC (notion d’élevage, de gestion du troupeau, de réalisation du fromage, d’amélioration de la production, des conditions d’hygiènes…
Activités : 
- Réalisation d’un questionnaire avant la sortie en équipes de 3, prise de notes, compte-rendu de sortie (Compétence : Lf, M )
- Sortie sur le terrain (Compétence R)
Evaluation sommative
Questionnaire par équipe avec les réponses obtenues lors de la sortie rendu sur format numérique (Compétence : Lf, M, N )
5) Mise en évidence des ferments lactiques dans la fabrication du fromage, du yaourt, du pain
Activités : 
- Démarche expérimentale : réalisation de yaourt et de pain avec et sans levures

(Compétence : D, C )
- Observation de levures de fromage, boulangerie au microscope
Méthodologie : montage lame et lamelle et observation au microscope (Compétence : D, C )
- Schéma d'observation d'une levure (Compétence : Ls )
Méthodologie : réalisation d'un dessin d'observation
Evaluation formative : (Compétence : D, Ls )
Autoévaluation sur montage lame lamelle et mise au point observation d'une levure de boulangerie à partir d'une grille de critères de réussite

Autoévaluation sur schéma d'observation d'une levure de boulangerie à partir d'une grille de critère de réussite
Evaluation sommative
montage lame lamelle de levure de fromage

schéma d'observation
6) L'amélioration d’une culture par l'homme : la culture du blé : 
Activités : 
saisir des informations sur différents documents (tableaux, graphiques…) pour mettre en relation l'amélioration de la production de blé et l'utilisation d'engrais naturel, la sélection et la création de variétés plus résistantes à la rouille.

 (Compétence : R,  M, Ls )
Méthodologie : analyser un document
Evaluation formative : (Compétence : R,  M, Ls )
Autoévaluation sur l'analyse d'un document  avec grille de critères de réussite
Evaluation sommative : (Compétence : D, M, Lf, Ls) sélectionner une hypothèse, trouver des informations dans un texte, mettre en relation des informations
Tache complexe sur la production de jus de pomme et de cidre 


	5 semaines




Chapitre 2 : ZOOM SUR NOS ALIMENTS …
	Connaissances et compétences associées (commentaires)
	Exemples de situations, d’activités et d’outils pour l’élève
	Exemples d’activités
	Horaires prévus

	Reconnaitre une cellule

· La cellule, unité structurelle du vivant.

 
	Les élèves poursuivent la construction du concept du vivant déjà abordé en cycle 2.

Ils appuient leurs recherches sur des préparations et des explorations à l'échelle cellulaire, en utilisant le microscope.
	Mise en évidence de l’unité des êtres vivants : notion de cellule

1) Observation au microscope de cellules végétales (ex : épiderme d’oignon), 

2) Observation de cellules animales au microscope (ex : peau de grenouille ou cellules buccales) 

Notion de PLURICELLULAIRES
1) Observation de bactéries au microscope (ex prélevées dans de l’eau sale)
Méthodologie :
- Utilisation microscope 

- Réalisation schéma d’observation
	3 semaines




PARTIE « TECHNOLOGIE » 
Chapitre 1 : QUEL MATERIAU POUR QUELLE UTILISATION ?
	Connaissances et compétences associées
(commentaires)
	Exemples de situations, d’activités et d’outils pour l’élève
	Exemples d’activités
	Horaires prévus

	· Familles de matériaux (distinction des matériaux selon les relations entre formes, fonctions et procédés).

· Caractéristiques et propriétés (aptitude au façonnage, valorisation).

· Impact environnemental (revu aussi et surtout dans l’objet 3)
· Environnement numérique de travail
	Du point de vue technologique, la notion de matériau est à mettre en relation avec la forme de l'objet, son usage et ses fonctions et les procédés de mise en forme. Il justifie le choix d'une famille de matériaux pour réaliser une pièce de l'objet en fonction des contraintes identifiées. À partir de la diversité des familles de matériaux, de leurs caractéristiques physico-chimiques, et de leurs impacts sur l'environnement, les élèves exercent un esprit critique dans des choix lors de l'analyse et de la production d'objets techniques.
	1) Études des 7 familles de matériaux (bois / plastiques / métaux / verres / papiers / textiles / minéraux) ainsi que leurs principales caractéristiques (cours / exercices / vidéos).

2) Manipulations : découpages / pliage / thermopliage.

3) Liens avec les impacts environnementaux et les économies d'énergies

L’ENT est abordé dès le début de l’année en « fil rouge » : on leur donne leur code d’accès, leur premier travail à faire en ligne sur le thème de ce chapitre… Il sera abordé aussi dans la suite
	3 semaines


Chapitre 2 : LA CUISINE DU FUTUR SERA-T-ELLE INTELLIGENTE ? ET CONNECTÉE ?
	Connaissances et compétences associées
(commentaires)
	Exemples de situations, d’activités et d’outils pour l’élève
	Exemples d’activités
	Horaires prévus

	· Environnement numérique de travail 

· Le stockage des données,

    notions d’algorithmes,
    les objets programmables
· Usage des moyens numériques dans un réseau

· Usage de logiciels usuels (NB : vu aussi lors de l’utilisation de la CAO, objet n°3)


	Les élèves apprennent à connaitre l'organisation d'un environnement numérique. Ils décrivent un système technique par ses composants et leurs relations. Les élèves découvrent l'algorithme en utilisant des logiciels d'applications visuelles et ludiques. Ils exploitent les moyens informatiques en pratiquant le travail collaboratif. Les élèves maitrisent le fonctionnement de logiciels usuels et s'approprient leur fonctionnement.
	A partir d’un reportage de BFMTV (ou autre) sur la cuisine du futur, les élèves doivent imaginer :

       - un objet connecté simple dans la cuisine (utilité, service rendu) à partir d’un besoin précis (exemple ci-dessous)

       - l’algorithme de fonctionnement de cet objet (travail au sein d’un logiciel très « graphique » type scratch, qui reste à trouver)

Ce mini-projet doit être très cadré, pour qu’il ne soit pas chronophage. Les élèves travaillent en groupe de 3 ou 4, sur un besoin donné (exemple : suivi des dates de péremption dans le frigo ou calcul automatique des proportions d’une recette)

Au travers du projet, ils apprennent à stocker leur données et à les classer (notions d’arborescence).

Ils apprennent aussi à rendre un travail dans un espace réseau, commun à la classe.

Ces notions seront revues en « fil rouge » par la suite (dans les objets 2 et 3).
	4 semaines




OBJET D’ÉTUDE 2 : JE VEUX GAGNER LE TOUR DE FRANCE !
PARTIE « PHYSIQUE-CHIMIE » 
Chapitre 1 : EXISTE-T-ILS DIFFERENTS TYPES DE MOUVEMENTS SUR MON VÉLO ?
	Connaissances et compétences associées
(commentaires)
	Exemples de situations, d’activités et d’outils pour l’élève
	Exemples d’activités
	Horaires prévus

	Décrire un mouvement et identifier les différences entre mouvements circulaire ou rectiligne.

· Mouvement d'un objet (trajectoire).

· Exemples de mouvements simples : rectiligne, circulaire.
	L'élève part d'une situation où il est acteur qui observe (en courant, faisant du vélo, passager d'un train ou d'un avion), à celles où il n'est qu'observateur

 (des observations faites dans la cour de récréation ou lors d'une expérimentation en classe, jusqu'à l'observation du ciel : mouvement des planètes et des satellites artificiels à partir de données fournies par des logiciels de simulation).

 
	Analyses de mouvements courants (notamment ceux du cyclisme) à partir d’expérimentations réelles (dans la cour), d’expérimentations en classe (maquettes) et d’animations/simulations : importance du référentiel
Analyses de films (arrêts sur images, …)
	4 semaines 


Chapitre 2 : COMMENT ALLER PLUS VITE ?
	Connaissances et compétences associées
(commentaires)
	Exemples de situations, d’activités et d’outils pour l’élève
	Exemples d’activités
	Horaires prévus

	Décrire un mouvement et identifier les différences entre mouvements circulaire ou rectiligne.

· Mouvement d'un objet (vitesse : unités et ordres de grandeur). 
Élaborer et mettre en œuvre un protocole pour appréhender la notion de mesure de la valeur de la vitesse d'un objet.

· Mouvements dont la valeur de la vitesse (module) est constante ou variable (accélération, décélération) dans un mouvement rectiligne.
Identifier différentes formes de signaux (sonores, lumineux, radio...).

· Nature d'un signal, nature d'une information, dans une application simple de la vie courante.
	L'élève part d'une situation où il est acteur qui observe (en courant, faisant du vélo, passager d'un train ou d'un avion), à celles où il n'est qu'observateur

 (des observations faites dans la cour de récréation ou lors d'une expérimentation en classe, jusqu'à l'observation du ciel : mouvement des planètes et des satellites artificiels à partir de données fournies par des logiciels de simulation).

 

 

Introduire de façon simple la notion de signal et d'information en utilisant des situations de la vie courante : feux de circulation, voyant de charge d'un appareil, alarme sonore, téléphone...

Élément minimum d'information (oui/non) et représentation par 0,1.
	1) Caractériser la vitesse : unités et ordres de grandeurs

2) Démarche d’investigation aboutissant à la mesure de la valeur de la vitesse d’un objet (vitesse constante ou variable) avec, pourquoi pas, des tracés de graphiques (en lien avec les mathématiques) sur papier et tableur

3) Quelles solutions pour aller plus vite ? Solutions techniques, physiques et grâce à la motivation
MOTIVATION : oreillettes avec ordre du directeur sportif, clameur du public, départs des contre la montre, compteur de vitesse, … (réinvestissement des notions vues en CM sur les signaux)


	5 semaines 


Prolongement éventuel sur le dopage

PARTIE « SVT » 
Chapitre 1 : COMMENT BIEN MANGER POUR GAGNER ? 

	Connaissances et compétences associées (commentaires)
	Exemples de situations, d’activités et d’outils pour l’élève
	Exemples d’activités
	Horaires prévus

	Les fonctions de nutrition
Établir une relation entre l'activité, l'âge, les conditions de l'environnement et les besoins de l'organisme.

· Apports alimentaires : qualité et quantité.

Relier l'approvisionnement des organes aux fonctions de nutrition.

· Apports discontinus (repas) et besoins continus.

 
	Les élèves appréhendent les fonctions de nutrition à partir d'observations et perçoivent l'intégration des différentes fonctions.

Ce thème contribue à l'éducation à la santé et s'inscrit dans une perspective de développement durable.
	Evaluation diagnostique : en quoi bien manger peut il avoir une influence sur un effort physique ? Brainstorming posé à l’ensemble de 
· Analyser différents documents (graphiques, textes, tableaux, …) permettant aux élèves d’établir des relations entre le cyclisme, besoins alimentaires, âge, environnement. 
Evaluation formative : (Compétence : R,  M, Ls )
Auto évaluation sur l'analyse d'un document avec grille de critères de réussite
Méthodologie : Analyses de documents (je constate / Je conclus)

· Des aliments différents pour répondre aux besoins de l’Homme :

Etude d’étiquettes alimentaires prélevées sur différents aliments d’un petit déjeuner pris au collège dans le cadre du CESC (lait, beurre, pain, œuf, céréales, jus de fruit…) pour en déduire les 3 constituants alimentaires dont l’élève a besoin. Comparaison avec les besoins alimentaires d’une journée pour un adolescent. Réalisation d’un menu équilibré.

· Mise en évidence de la présence d’Amidon (eau iodée), de lipides et de protéines dans différents aliments.
Méthodologie :
- Suivre un protocole expérimental

- Réalisation d’un menu équilibré

Evaluation sommative : (Compétence : D, M, Lf, Ls) sélectionner une hypothèse, trouver des informations dans un texte, mettre en relation des informations

	3 semaines




Prolongement éventuel sur le dopage
PARTIE « TECHNOLOGIE » 
Chapitre 1 : DÉCRIRE LE FONCTIONNEMENT D’OBJETS TECHNIQUES, LEURS FONCTIONS ET LEURS CONSTITUTIONS 
	Connaissances et compétences associées
(commentaires)
	Exemples de situations, d’activités et d’outils pour l’élève
	Exemples d’activités
	Horaires prévus

	· Besoin, fonction d’usage et d’estime

· Fonction technique, solutions techniques

· Représentation du fonctionnement d’un objet technique

· Comparaison de solutions techniques : constitutions, fonctions, organes
	Les élèves décrivent un objet dans son contexte. Ils sont amenés à identifier des fonctions assurées par un objet technique puis à décrire graphiquement à l'aide de croquis à main levée ou de schémas, le fonctionnement observé des éléments constituant une fonction technique. Les pièces, les constituants, les sous-ensembles sont inventoriés par les élèves. Les différentes parties sont isolées par observation en fonctionnement. Leur rôle respectif est mis en évidence 
	· Savoir classer les objets selon leur nature et leurs fonctions.

· Travail sur les fonctions techniques des objets, fonctions d'usage et d'estime (cours, exercices, applications informatiques, jeux ludiques).

· Inventorier les éléments d’un objet (nomenclature)

· Représenter le fonctionnement d’un objet, éventuellement via une carte heuristique (lien des pièces/composants entre eux)

· Comparer les solutions retenues pour plusieurs objets : performance, ergonomie, fonctionnalités offertes (différents types de freins, de transmissions …)


	6 semaines


Chapitre 2 : IDENTIFIER LES PRINCIPALES ÉVOLUTIONS DU BESOIN ET DES OBJETS
	Connaissances et compétences associées
(commentaires)
	Exemples de situations, d’activités et d’outils pour l’élève
	Exemples d’activités
	Horaires prévus

	Repérer les évolutions d’un objet dans différents contextes (historique, économique, culturel).

· L’évolution technologique (innovation, invention, principe technique)

· L’évolution des besoins
	À partir d'un objet donné, les élèves situent ses principales évolutions dans le temps en termes de principe de fonctionnement, de forme, de matériaux, d'énergie, d'impact environnemental, de coût, d'esthétique.

 
	· Étude de l'évolution de la bicyclette à travers différents supports (vidéo / diapo / visite du musée de l'automobile)
· Travail sur le vocabulaire : familles d'objets techniques, lignées,…
· Evolution des besoins / des goûts  ( changements fonctionnels / esthétiques
	3 semaines


OBJET D’ÉTUDE 3 : NOTRE TERRE … UN TRESOR A PRÉSERVER
PARTIE « PHYSIQUE-CHIMIE » 
Chapitre 1 : QUELLES SONT LES SOURCES D’ÉNERGIE DE LA TERRE ?
	Connaissances et compétences associées
(commentaires)
	Exemples de situations, d’activités et d’outils pour l’élève
	Exemples d’activités
	Horaires prévus

	· Exemples de sources d'énergie utilisées par  les êtres humains : charbon, pétrole, bois, uranium, aliments, vent, Soleil, eau et barrage, pile...

· Notion d'énergie renouvelable.


	L'énergie associée à un objet en mouvement apparait comme une forme d'énergie facile à percevoir par l'élève, et comme pouvant se convertir en énergie thermique.

On prend appui sur des exemples simples (vélo qui freine, objets du quotidien, l'être humain lui-même) en introduisant les formes d'énergie mobilisées et les différentes consommations (par exemple :

énergie thermique, énergie associée au mouvement d'un objet, énergie électrique, énergie associée à une réaction chimique, énergie lumineuse...).

 

Exemples de consommation domestique (chauffage, lumière, ordinateur, transports).
	1) Evaluation diagnostiques sur les notions vues en CM1/CM2

2) Activités documentaires sur différents supports (numériques notamment permettant de mettre en évidence les différentes sources d’énergie dans la vie courante et par les êtres vivants.

3) Notions d’énergie renouvelable


	3 semaines 


 

Chapitre 2 : L’ÉNERGIE PEUT-ELLE SE TRANSFORMER ? COMMENT PRÉSERVER NOTRE TERRE ?
	Connaissances et compétences associées
(commentaires)
	Exemples de situations, d’activités et d’outils pour l’élève
	Exemples d’activités
	Horaires prévus

	Reconnaitre les situations où l'énergie est stockée, transformée, utilisée.

5) La fabrication et le fonctionnement d'un objet technique nécessitent de l'énergie.

Identifier quelques éléments d'une chaine d'énergie domestique simple.

· Quelques dispositifs visant à économiser la consommation d'énergie.
	L'énergie associée à un objet en mouvement apparait comme une forme d'énergie facile à percevoir par l'élève, et comme pouvant se convertir en énergie thermique.

Le professeur peut privilégier la mise en œuvre de dispositifs expérimentaux analysés sous leurs aspects énergétiques : éolienne, circuit électrique simple, dispositif de freinage, moulin à eau, objet technique...

 

On prend appui sur des exemples simples (vélo qui freine, objets du quotidien, l'être humain lui-même) en introduisant les formes d'énergie mobilisées et les différentes consommations (par exemple :

énergie thermique, énergie associée au mouvement d'un objet, énergie électrique, énergie associée à une réaction chimique, énergie lumineuse...).

 

Exemples de consommation domestique (chauffage, lumière, ordinateur, transports).
	1) Travail sur des chaines énergétiques simples de la vie courante en partant d’expérimentations et d’animations-activités documentaires (ne pas hésiter à utiliser les objets techniques réalisés en technologie) : notions d’énergie stockée, transformée, utilisée …

2) Travail documentaire et expérimental sur comment économiser notre consommation d’énergie dans la vie courante (interdisciplinarité avec l’EDD


	4 semaines 


PARTIE « SVT » 
Chapitre 1 : QUELLES SONT LES CONDITIONS DE VIE SUR TERRE ?
	Connaissances et compétences associées
(commentaires)
	Exemples de situations, d’activités et d’outils pour l’élève
	Exemples d’activités
	Horaires prévus

	Identifier les composantes biologiques et géologiques d'un paysage.

· Paysages, géologie locale, interactions avec l'environnement et le peuplement.

Relier certains phénomènes naturels (tempêtes, inondations, tremblements de terre) à des risques pour les populations.    
Phénomènes géologiques traduisant activité interne de la Terre (volcanisme, tremblements de terre, ...).Phénomènes traduisant l'activité externe de la Terre: phénomènes météorologiques et climatiques; évènements extrêmes (tempêtes, cyclones inondations et sècheresses...). 
	Travailler avec l'aide de documents d'actualité (bulletins et cartes météorologiques).

Réaliser une station météorologique, une serre (mise en évidence de l'effet de serre).

Exploiter les outils de suivi et de mesures que sont les capteurs (thermomètres, baromètres...).

Commenter un sismogramme.

Étudier un risque naturel local (risque d'inondation, de glissement de terrain, de tremblement de terre...).

Mener des démarches permettant d'exploiter des exemples proches de l'école, à partir d'études de terrain et en lien avec l'éducation au développement durable.

 
	Les composantes d’un paysage
1) Sortie dans environnement proche et repérage des composantes du paysage par la prise de photographies et d’échantillons :
Composantes géologique : roches,  sol, sous-sol
Composantes biologique : photos d’organismes en relations avec d’autres végétaux, animaux
Composante humaine : impact négatif et positif de l’Homme.
Méthodologie :
- prise de notes et repérage des plans photos pris sur un plan

 

2)  Un exemple de l’activité interne de la Terre : les tremblements de Terre
Méthodologie :
- analyses de documents, outils de simulation

 

3)  Exemples d’activités externes de la Terre : phénomènes météorologiques 

     jusqu’aux phénomènes extrêmes
Méthodologie :
- prise de mesures : températures, pluviométrie, vent, …

- analyses de documents d’actualité
4)    Relations entre un paysage et les êtres vivants qu’il abrite.
Travail sur cartes régionales de sujets variés : repérer les industries à risque dans notre région, les milieux naturels à biodiversité importante, les constructions morcelant ces milieux (routes, chemins de fer, stades…),  les zones sismiquement actives, les zones inondables, les réserves d’eau….
Méthodologie :
- lecture de cartes, orientation dans l’espace, notion d’échelle de taille


	4 semaines




Chapitre 2 : QUELLES RELATIONS EXISTE-T-IL ENTRE LES ÊTRES VIVANTS AU SEIN D’UN ÉCOSYSTÈME ?
	Connaissances et compétences associées
(commentaires)
	Exemples de situations, d’activités et d’outils pour l’élève
	Exemples d’activités
	Horaires prévus

	Relier les besoins des plantes vertes et leur place particulière dans les réseaux trophiques

· Besoin des plantes vertes
Identifier les matières échangées entre un être vivant et son milieu de vie

· Besoins alimentaires des animaux
· Devenir de la matière organique n’appartenant plus à un organisme vivant
· Décomposeurs
Décrire un milieu de vie dans ses différentes composantes

· Interactions des organismes vivants entre eux et avec leur environnement
Relier le peuplement d’un milieur et les conditions de vie

· Modification du peuplement en fonction des conditions physicochimiques du milieu et des saisons

· Ecosystèmes (milieu de vie avec ses caractéristiques et son peuplement) ; conséquences de la modification d’un facteur physique ou biologique sur l’écosystème.

· La biodiversité, un réseau dynamique.

Identifier la nature des interactions entre les êtres vivants et leur importance dans le peuplement des milieux.

Identifier quelques impacts humains dans un environnement (aménagement, impact technologique, …)

· Aménagements de l’espace par les humains et contraintes naturelles ; impacts technologiques positifs et négatifs sur l’environnement.


	Les études portent sur des cultures et des élevages ainsi que des expérimentations et des recherches et observations sur le terrain.

Repérer des manifestations de consommation ou de rejets des êtres vivants.

Observer le comportement hivernal de certains animaux.

À partir des observations de l'environnement proche, les élèves identifient la place et le rôle des végétaux chlorophylliens en tant que producteurs primaires de la chaine alimentaire.

Les élèves mettent en relation la matière organique et son utilisation par les êtres humains dans les matériaux de construction, les textiles, les aliments, les médicaments.
	Les besoins nutritifs des plantes vertes. Notion de matière minérale (eau et sels minéraux), de CO2 besoins prélevés dans le milieu. Notion de matière organique produite.
1) Démarches expérimentales pour mettre en évidence les besoins des plantes vertes pour leur croissance et leur développement. Mise en culture expérimentale de graines de haricots 
Méthodologie :
- Recherche d’expériences pour tester les différentes hypothèses

- réalisation de différentes cultures et présentation des résultats sur photos

Les besoins nutritifs des animaux
1) Définir avec des documents et les différents régimes alimentaires des animaux 
Méthodologie :
- Analyses de documents

Les relations alimentaires entre les êtres vivants. Notion de chaînes alimentaires de producteurs primaires et secondaires.
1) Réalisation de chaines alimentaires. (Ex entre le mulot, le fruit et la pie)
Le devenir de la matière organique des êtres vivants après leur mort. Notion de décomposeurs et rôle dans la décomposition

1) Observation d’une feuille en décomposition sur plusieurs semaines 

2)  Observation des êtres vivants extraits d’une litière (récolte avec un appareil

   de Berlèse) à la loupe binoculaire 
Méthodologie :
- observation à la loupe binoculaire
- utilisation d’une clé de détermination

Les impacts humains sur l’environnement

un exemple positif un exemple négatif
	6 semaines




PARTIE « TECHNOLOGIE » 
Chapitre 1 : CONCEVOIR UN OBJET TECHNIQUE EN ÉQUIPE POUR RÉPONDRE À UN BESOIN : SE DÉPLACER DURABLEMENT
	Connaissances et compétences associées
(commentaires)
	Exemples de situations, d’activités et d’outils pour l’élève
	Exemples d’activités
	Horaires prévus

	· Notion de contrainte

· Recherche d’idées (schémas, croquis, …)

· Modélisation du réel (maquette, modèles géométrique et numérique), représentation en conception assistée par ordinateur.

	En groupe, les élèves sont amenés à résoudre un problème technique, imaginer et réaliser des solutions techniques en effectuant des choix de matériaux et des moyens de réalisation

	Par groupes de 4 élèves : travail de conception et de réalisation d'une voiture solaire.

POINT DE DEPART : comment préserver les ressources en énergie de la planète, mais sans cesser de se déplacer (le secteur des transports, n°1 de la consommation d’énergie)

Recherches de solutions, dessins, croquis (propositions faites par chaque groupe), en vue d’améliorer l’esthétique et le rapport poids/vitesse.
	3 semaines


	· Choix de matériaux (vu lors de l’objet 1)
	
	
	


Chapitre 2 : MODÉLISER LES SOLUTIONS TECHNIQUES RETENUES
	Connaissances et compétences associées
(commentaires)
	Exemples de situations, d’activités et d’outils pour l’élève
	Exemples d’activités
	Horaires prévus

	· Notion de contrainte

· Recherche d’idées (schémas, croquis, …)

· Modélisation du réel (maquette, modèles géométrique et numérique), représentation en conception assistée par ordinateur.
	En groupe, les élèves sont amenés à résoudre un problème technique, imaginer et réaliser des solutions techniques en effectuant des choix de matériaux et des moyens de réalisation

	Travail de modélisation sur le logiciel Solidworks : réalisation virtuelle d'une partie de la voiture solaire.

Travail sur le châssis principalement, pour matérialiser les modifications esthétiques et/ou fonctionnelles (allègement)

Ajouts éventuels d’autres éléments : axes, roues, bloc moteur, tiges de direction)

	4 semaines


	· Le stockage des données,

· Usage des moyens numériques dans un réseau

· Usage de logiciels usuels (NB : vu aussi pour l’objet n°1)


	
	
	


OBJET D’ÉTUDE 4 : QUE SUIS-JE ? QUE VAIS-JE DEVENIR ?!!!!
PARTIE « PHYSIQUE-CHIMIE » 
Chapitre 1 : MAIS QUE CONTIENT-DONC MA VOITURE ? POURQUOI ?
	Connaissances et compétences associées
(commentaires)
	Exemples de situations, d’activités et d’outils pour l’élève
	Exemples d’activités
	Horaires prévus

	Mettre en œuvre des observations et des expériences pour caractériser un échantillon de matière. (en italique notions vues en CM)
· Diversité de la matière : métaux, minéraux, verres, plastiques, matière organique sous différentes formes...

· L'état physique d'un échantillon de matière dépend de conditions externes, notamment de sa température.
· Quelques propriétés de la matière solide ou liquide (par exemple : densité, solubilité, élasticité...).

· La masse est une grandeur physique qui caractérise un échantillon de matière.


	Observer la diversité de la matière, à différentes échelles, dans la nature et dans la vie courante (matière inerte -naturelle ou fabriquée  -, matière vivante).

La distinction entre différents matériaux peut se faire à partir de leurs propriétés physiques (par exemple : densité, conductivité thermique ou électrique, magnétisme, solubilité dans l'eau, miscibilité avec l'eau...) ou de leurs caractéristiques (matériaux bruts, conditions de mise en forme, procédés...)

 

Le domaine du tri et du recyclage des matériaux est un support d'activité à privilégier.


	1) Evaluation diagnostique sur les notions vues en CM1/CM2 sur la diversité de la matière, ainsi que sur l’état physique qui dépend de conditions externes (notamment de T)
2) Démarche d’investigation aboutissant au « tri » de différents matériaux à l’aide d’une banque de données (techniques de mesure (température, masse) et caractéristiques de différents matériaux)
	3 semaines 


Chapitre 2 : MA VOITURE EST IRRÉPARABLE QUE VA-T-ELLE DEVENIR ?
	Connaissances et compétences associées
(commentaires)
	Exemples de situations, d’activités et d’outils pour l’élève
	Exemples d’activités
	Horaires prévus

	Suivre et décrire le devenir de quelques matériaux de l'environnement proche.

Relier les besoins de l'être humain, l'exploitation des ressources naturelles et les impacts à prévoir et gérer (risques, rejets, valorisations, épuisement des stocks).

· Exploitation raisonnée et utilisation des ressources (eau, pétrole, charbon, minerais, biodiversité, sols, bois, roches à des fins de construction...).


	Travailler à travers des recherches documentaires et d'une ou deux enquêtes de terrain. Prévoir de travailler à différentes échelles de temps et d'espace, en poursuivant l'éducation au développement durable.

 
	Travail à partir d’analyses documentaires afin de comprendre le devenir des différents matériaux présents dans une voiture.

Quels sont ceux qui peuvent être recyclés, …

Travail sur la présentation orale de la production finale.

	3 semaines 


PARTIE « SVT » 
Chapitre 1 : QUELLES SONT LES DIFFÉRENTES ÉTAPES DE LA VIE D’UN ÊTRE VIVANT ? 
	Connaissances et compétences associées (commentaires)
	Exemples de situations, d’activités et d’outils pour l’élève
	Exemples d’activités
	Horaires prévus

	Identifier et caractériser les modifications subies par un organisme vivant (naissance, croissance, capacité à se reproduire, vieillissement, mort) au cours de sa vie.

· Modifications de l'organisation et du fonctionnement d'une plante animal au cours du temps, en lien avec sa nutrition et sa reproduction

· Différences morphologiques homme, femme, garçon, fille

· Stades de développement (graines-germination-fleur-pollinisation, œuf-larve-adulte, œuf-fœtus-bébé-jeune-adulte)

· Décrire et identifier les changements du corps au moment de la puberté. Modifications morphologiques, comportementales et physiologiques lors de la puberté.

· Rôle respectif des deux sexes dans la reproduction
	Pratique d'élevages, de cultures, réalisation de mesures.

 

Cette étude est aussi menée dans l'espèce humaine et permet d'aborder la puberté. Il ne s'agit pas d'étudier les phénomènes physiologiques détaillés ou le contrôle hormonal lors de la puberté, mais bien d'identifier les caractéristiques de la puberté pour la situer en tant qu'étape de la vie d'un être humain.

Des partenaires dans le domaine de la santé peuvent être envisagés.
	Les différentes étapes de la vie d’un animal : notion de naissance, de croissance, éventuellement de métamorphose, capacité à se reproduire vieillissement et de mort
1) Rechercher des informations pour construire un exposé présentant les étapes de la vie d’un animal ou d’un être humain. Ce travail se fait, en lien avec le CDI, par équipes de 3 élèves. Chaque équipe doit mener une enquête sur un animal dont il doit décrire les différentes étapes de sa vie sous forme de diaporama (naissance (œuf, larve), croissance (en lien avec son alimentation) et métamorphose, maturité sexuelle (les transformations physiques et physiologiques), reproduction, vieillissement (durée de vie). Une des équipes traitera de l’espèce humaine. Une équipe pourra travailler sur les phasmes et mettre en place un élevage. Une équipe pourra travailler sur les vers à soie et mettre en place un élevage. Mise en commun des différentes recherches par un tableau récapitulatif.
Evaluation formative : (Compétence : R,  M, Ls )
Auto évaluation sur le diaporama réalisé avec grille de critères de réussite.
Méthodologie :
- Recherche d’informations au CDI (livres, magazines, internet)

- Réalisation d’un diaporama simple avec plan proposé

Evaluation sommative : (Compétence :N, Lf, Ls) sélectionner une hypothèse, trouver des informations dans un texte, mettre en relation des informations
Les différentes étapes de la vie d’un végétal : Etude des différentes étapes d’une plante à fleur : de la graine au fruit

1) Observation d’une graine de haricot à la loupe binoculaire (Notion de ressources nutritives dans les cotylédons et d’embryon)
Méthodologie :
- Utilisation loupe binoculaire

- Réalisation schéma d’observation
Evaluation formative : (Compétence : D, Ls )
autoévaluation sur la mise au point observation à partir d'une grille de critères de réussite

Evaluation sommative : schéma d’observation d’une graine de haricot disséquée. 
2)  Utiliser la démarche expérimentale pour mettre en évidence les conditions de germination d’une graine.

3) Mise en germination de graines de haricots, de radis et de lentilles et mesures de l’évolution de la croissance : réalisation de mesures, réalisation et étude de graphique
Méthodologie :
- Inventer un protocole expérimental notion d’expérience témoin

- Mise en culture

- réalisation d’un graphique à partir de mesures
4) Relier des informations pour comprendre les étapes de la fleur au fruit dissection d’une fleur organe à l’origine de la reproduction des plantes
Méthodologie :
- Suivre un protocole expérimental

Evaluation sommative : schéma d’observation + documents pour mettre en relation le fruit et la graine
	6 semaines




  Chapitre 2 : LA DIVERSITÉ ACTUELLE ET PASSÉE DES ÊTRES VIVANTS
	Connaissances et compétences associées (commentaires)
	Exemples de situations, d’activités et d’outils pour l’élève
	Exemples d’activités
	Horaires prévus

	Utiliser différents critères pour classer les êtres vivants ; identifier des liens de parenté entre des organismes.

Identifier les changements des peuplements de la Terre au cours du temps.

· Diversités actuelle et passée des espèces.

· Évolution des espèces vivantes.


	Les élèves poursuivent la construction du concept du vivant déjà abordé en cycle 2.

Ils exploitent l'observation des êtres vivants de leur environnement proche.

Ils font le lien entre l'aspect d'un animal et son milieu.

Ils appréhendent la notion de temps long (à l'échelle des temps géologiques) et la distinguent de celle de l'histoire de l'être humain récemment apparu sur Terre.

Ils découvrent quelques modes de classification permettant de rendre compte des degrés de parenté entre les espèces et donc de comprendre leur histoire évolutive.
	La Diversité des êtres vivants : notion d’espèce et des différents caractères des êtres vivants. Construction d’une classification en groupes emboités.

1) Observation de différents squelettes (ex : scorpions, oiseaux, grenouilles, chat, poissons… de photos et réalisation de groupes emboités par équipe de 3).
Méthodologie :
- Utilisation d’un logiciel PHYLOGENE

Evaluation formative : (Compétence : D, Ls )
Réalisation d’une classification en groupes emboitées avec grille de critères de réussite

Observation avec la loupe binoculaire de différents conifères et retrouver leur nom avec une clé d’identification puis faire une classification en groupes emboités en intégrant les échantillons.
Méthodologie
- Utilisation loupe binoculaire 

Evaluation sommative : réaliser deux types de classifications (Compétences : Sa, LF, Ls)
La diversité actuelle et passée des êtres vivants : notion d’évolution et notion d’arbres de parenté pour comprendre les liens de parenté entre les êtres vivants

1) Etude comparative de la vie dans les mers à deux périodes de l’histoire de la terre (aujourd’hui et il y a 540 millions d’années). Identifier les espèces disparues, celles encore présentes et celles qui ont évoluées.
Méthodologie : 
- Présentation des résultats sous forme d’un tableau fait à l’ordinateur.
1) Comparaison de l’organisation du squelette de 4 espèces d’oiseaux dont 3 ont disparu, construire l’arbre de parenté)

	5 semaines




 
PARTIE « TECHNOLOGIE
Chapitre 1 : COMMENT ORGANISER NOTRE PROJET ? COMMENT NE RIEN OUBLIER ? COMMENT VÉRIFIER ?
	Connaissances et compétences associées
(commentaires)
	Exemples de situations, d’activités et d’outils pour l’élève
	Exemples d’activités
	Horaires prévus

	· Processus, planning, protocoles, procédés de réalisation (outils, machines).

· Choix de matériaux

· Maquette-prototype

· Vérification et contrôles (dimensions, fonctionnement).
	Les élèves traduisent leur solution par une réalisation matérielle (maquette ou prototype). Ils utilisent des moyens de prototypage, de réalisation, de modélisation. Cette solution peut être modélisée virtuellement à travers des applications programmables permettant de visualiser un comportement. Ils collectent l'information, la mettent en commun, réalisent une production unique.


	Présentation des outils d’organisation du projet (planning, répartition des tâches) et des notions de protocole (utilisation des machines et consignes de sécurité) et procédés de fabrication

Explication de l’importance des contrôles pendant la fabrication et des outils utilisés (dimensions, tensions, fonctionnement…)


	2 semaines



Chapitre 2 : RÉALISER LE PROTOTYPE
	Connaissances et compétences associées
(commentaires)
	Exemples de situations, d’activités et d’outils pour l’élève
	Exemples d’activités
	Horaires prévus

	· Processus, planning, protocoles, procédés de réalisation (outils, machines).

· Choix de matériaux

· Maquette-prototype

· Vérification et contrôles (dimensions, fonctionnement).
	Les élèves traduisent leur solution par une réalisation matérielle (maquette ou prototype). Ils utilisent des moyens de prototypage, de réalisation, de modélisation. Cette solution peut être modélisée virtuellement à travers des applications programmables permettant de visualiser un comportement. Ils collectent l'information, la mettent en commun, réalisent une production unique.


	Réalisation des différentes parties du véhicule (tracés, découpe, pliage, etc.).
Suivi de toute la réalisation (prises de photos) afin de réaliser un support numérique pour la présentation du travail effectué par chaque groupe. Présentation aux CM1-CM2 via un affichage.

Participation au concours (au mois de juin au collège) de courses et de stylisme des voitures solaires (tout le niveau 6eme est concerné). Possibilité de faire venir une classe de CM2.

	7 semaines



ORGANISATION ANNUELLE
Progression annuelle
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Outils 
· 1 classeur commun aux 3 disciplines ou 3 petits porte-vues (un par discipline)
· Feuilles de couleurs (4 couleurs différentes : une couleur par objet d’étude) : facilitant les révisions pour les évaluations communes
PRODUCTION FINALE 1


Présentation orale





PRODUCTION FINALE 2


Voiture solaire
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Objet 1
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Evaluation commune


Objet 3
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