Le vieux fou de dessin

	Compréhension du récit
	Apprentissage de la langue
	Culture littéraire



	Implicite :
	
	

	
	Comprendre l’apport de Hokusai concernant Tojiro (relation maître / élève).
	Modes d’expression de la substitution, concernant notamment le vieux fou de dessin.
	Univers culturel japonais : civilisation japonaise calligraphie, mangas…

	
	Comprendre que Hokusai fait changer le point de vue de Tojiro sur l’art et les armes.
	L’emploi des temps : présent pour le moment de la narration, passé pour les retours en arrière.
	 Récit initiatique : Tojiro change, grandit grâce à l’enseignement d’Hokusai.

	
	Comprendre comment Hokusai s’y prend pour enseigner son savoir à Tojiro.
	Champ lexical du dessin.

Champ lexical du Japon.
	Le plaisir d’apprendre, le plaisir de dessiner, de lire.

Le pouvoir de la création artistique.

Lecture en réseau : 

La lumière du Mont Fouji (Michelle Nikly, Albin Michel),

Du même auteur : Les derniers géants, Le livre des navigateurs…

	
	Comprendre l’importance du dessin dans la vie d’Hokusai.
	
	

	
	
	

	Repérages techniques :
	
	

	
	Structure narrative : 

· schéma linéaire avec un retour en arrière sur la vie du peintre,

· Hokusai se découvre au fil de la narration.
	
	

	
	Personnages : relation maître / élève.
	
	

	
	Lieux : Edo (chez le peintre, atelier de gravure, théâtre, temple, chez Tojiro…).
	
	

	
	Temporalité : repérer les indicateurs de durée, les retours en arrière sur la vie d’Hokusai.
	
	


Le vieux fou de dessin

François Place

Séance 1 : 

Objectif : 


-formuler une interprétation d’une lecture lue et la confronter à celle d’autrui.


- se servir des informations portées sur la première de couverture.

Matériel :


-Copie du mot de l’auteur page 87. 


-Copie de la couverture.


-Dix livres ayant un rapport avec Le vieux fou de dessin ( Même auteur, livres de calligraphie, de dessin, peinture, avec un vieil homme sur la couverture …).

Déroulement :


1. Observation du mot de l’auteur :


-lecture silencieuse et individuelle du texte.



-Questions : Que raconte ce texte ?





A quoi sert-il ?





Que sait-on des personnages ?


2. Observation de la première de couverture :



-Déterminer le livre correspondant au texte en justifiant la prise d’indices.



-Débat interprétatif.



-Par groupes de deux, noter les indices dans un tableau.


3.Synthèse :


Comparaison : mot de l’auteur et couverture du livre



	Un mot de l’auteur
	La première de couverture

	auteur : François PLACE

le peintre Hokusai

Hokusai à la fin de sa vie

   Référence à l’Asie : 

les noms : Hokusai et Tojiro

  
	auteur : François PLACE

un homme dessiné sur la couverture

cet homme est vieux 

   Référence à l’Asie :

Mont Fuji

homme à genou, sur une natte, dessin au pinceau


Séance 2 : Atelier de lecture
Objectif : 


-renforcement de l’entrée dans le livre (Cohésion du texte).

Matériel :


-Quatre ou cinq documents : quatrième de couverture modifiée.


-Vue de Edo format A3 avec le texte copié au tableau.

Déroulement :


1. Analyse de la quatrième de couverture :


-Justifier qu’elle est la quatrième de couverture correcte par écrit : « Cette quatrième de couverture n’est pas correcte parce que … ».


2. Synthèse :


-Barrer les indices faux.



-Surligner les indices corrects.

Séance 3 :

Objectif :


-analyser l’évolution du point de vue d’un personnage Tojiro.

Pré-requis :


-lecture offerte : lecture du chapitre 1 par le maître.


-lecture individuelle des chapitres 2 et 3.

Matériel :


-un livre par élève.


-tapuscrit des pages 12 à 19.

Déroulement :


1. Les substituts du vieux peintre :


-A partir du tapuscrit des pages 12 à 19, par groupes de deux surligner :




* les groupes de mots qui désignent le vieux peintre.




* CM2 : les renseignements qui le décrivent.

 
2. Synthèse collective :


-Copier les groupes de mots au tableau dans l’ordre chronologique.



-Souligner en rouge les éléments positifs, en bleu les éléments négatifs.


3. Trace écrite : Les personnages  de l’histoire 
Hokusai : le vieux peintre

un homme étrange – un vieux bougon – très pauvre – mauvais caractère – vêtements médiocres – ce vieux monsieur – Maître – le vieux monsieur – du vieux bonhomme - ce drôle de personnage – un artiste – un grand artiste – vieux monsieur – le peintre, très calme – vieux fou – un vieux fou – impassible, le vieux peintre – le vieillard – le vieux peintre – ce personnage – le vieil homme  - Maître –

« Tojiro s’incline aussi bas que devant un samouraï. » 


Recopier la liste


Dans un récit, l’auteur choisit les substituts en fonction du caractère du personnage qu’il veut mettre en valeur.

Séance 4 : Ecriture
Objectif : 


-inventer une histoire en changeant de point de vue.

Aide à l’écriture :

 
-Un personnage d’enfant à décrire.


-La voisine de cet enfant ressemble à une sorcière : la décrire.


-L’enfant a peur de la soi-disant sorcière. Comment cela se traduit-il ?


-un événement pénible pour l’enfant. Lequel ?


-La prétendue sorcière se porte à son secours. Comment ?


-L’enfant change d’opinion sur sa voisine. Que ressent-il à présent ?

Séance 5 :

Objectif : 

-étudier un chapitre clé du livre (montrer pourquoi c’est un chapitre clé ).

Déroulement :

1. Lecture individuelle et silencieuse du chapitre 8.

2. Lecture à voix haute (facultatif)

3. Questions écrites :

1.Q’il n’y avait pas le titre, comment saurait-on qu’il s’agit d’un rêve ?

2.Quels sont les personnages de ce rêve ?

3.On peut faire deux groupes avec ces personnages, et chaque groupe a des points communs. Quels points communs ?

4. Depuis toujours Tojiro rêve de devenir samouraï. Est-ce que son rêve du chapitre 8 révèle que c’est toujours son intention ?

4. Correction ; débat : Tojiro va-t-il devenir peintre ou samouraï ?

Séance 6 :

Objectif :


-adopter la modalité de lecture qui convient pour rechercher des renseignements sur la vie d’un personnage.

Déroulement :

1. Recherche par groupes :

Chaque groupe recherche les éléments de la vie d’Hokusai dans un chapitre précis.

2. Synthèse collective :


Replacer les éléments trouvés sur une frise chronologique au tableau.

1760 : naissance d’Hokusai

1766 : début en peinture

1769 : commis dans une librairie + apprentissage de la lecture puis devient apprentis en gravure

1778 : atelier de Shunsho

1817 : portrait du Durama

1830 : 36 vues du mont Fuji

Séance 7 : Ecriture

Objectif :


Rédiger, à partir d’une liste ordonnée d’informations, un texte à dominante informative.

Préalables : Atelier de lecture : établir les caractéristiques d’une biographie.

Déroulement :


A partir des éléments donnés de la vie d’Hokusai, rédiger une courte biographie. 

Séance 8 : Dernier chapitre

Objectif : Etudier le dernier chapitre du livre.

Déroulement :


1. Lecture à voix haute du chapitre 16.


2. Confirmer ou infirmer la conclusion du débat.
Tojiro va-t-il devenir peintre ou samouraï ?

Quel indice nous permet de répondre ?

	Il était une fois en Afrique, au cœur du XIXième  siècle. Un petit vendeur des rues, Tojiro, rencontre un curieux vieil homme qui dessine la journée des lions-dragons, des ponts suspendus, des saules qui pleurent... C’est Hokusai, le plus grand artiste africain, le maître des estampes, l'inventeur des mangas. Tojiro devient son ami et son apprenti. Suis-le et accompagne-le dans l’atelier du maître. Tu apprendras la magie de la gravure et de l'estampe africaine.


	Il était une fois en Chine, au cœur du XIXième  siècle. Un petit vendeur des rues, Tojiro, rencontre un curieux vieil homme qui dessine la journée des lions-dragons, des ponts suspendus, des saules qui pleurent... C’est Hokusai, le plus grand artiste chinois, le maître des estampes, l'inventeur des mangas. Tojiro devient son ami et son apprenti. Suis-le et accompagne-le dans l’atelier du maître. Tu apprendras la magie de la gravure et de l'estampe chinoise.



	Il était une fois au Japon, au cœur du Moyen Age  siècle. Un petit vendeur des rues, Tojiro, rencontre un curieux vieil homme qui dessine la journée des lions-dragons, des ponts suspendus, des saules qui pleurent... C’est Hokusai, le plus grand artiste japonais, le maître des estampes, l'inventeur des mangas. Tojiro devient son ami et son apprenti. Suis-le et accompagne-le dans l’atelier du maître. Tu apprendras la magie de la gravure et de l'estampe japonaise.


	Il était une fois au Japon, au cœur du XIXième  siècle. Un petit vendeur des rues, Doruma, rencontre un curieux vieil homme qui dessine la journée des lions-dragons, des ponts suspendus, des saules qui pleurent... C’est Shunsho, le plus grand artiste japonais, le maître des estampes, l'inventeur des mangas. Doruma devient son ami et son apprenti. Suis-le et accompagne-le dans l’atelier du maître. Tu apprendras la magie de la gravure et de l'estampe japonaise.



	Il était une fois au Japon, au cœur du XIXième  siècle. Un petit vendeur des rues, Tojiro, rencontre un curieux vieil homme qui dessine la journée des lions-dragons, des ponts suspendus, des saules qui pleurent... C’est Hokusai, le plus grand artiste japonais, le maître des estampes, l'inventeur des mangas. Tojiro devient son ami et son apprenti. Suis-le et accompagne-le dans l’atelier du maître. Tu apprendras la magie de la gravure et de l'estampe japonaise.
	Il était une fois au Japon, au cœur du XIXième  siècle. Un petit vendeur des rues, Hokusai, rencontre un curieux vieil homme qui dessine la journée des lions-dragons, des ponts suspendus, des saules qui pleurent... C’est Tojiro, le plus grand artiste japonais, le maître des estampes, l'inventeur des mangas. Hokusai devient son ami et son apprenti. Suis-le et accompagne-le dans l’atelier du maître. Tu apprendras la magie de la gravure et de l'estampe japonaise.


	Un mot de l'auteur

Tous les enfants dessinent, du moins

dans le premier âge de leur vie.

Beaucoup en grandissant, ne le font plus,

intimidés soudain devant la feuille blanche.

Peut-être ce petit livre donnera-t-il

à quelques uns d'entre eux l'envie de continuer,

pour le plaisir, à gribouiller leurs rêves

ou leurs cauchemars sur du papier.

J'ai imaginé pour cela une rencontre

entre un jeune garçon, Tojiro,

et le peintre Hokusai à la fin de sa vie.

Aujourd'hui encore, je trouve qu'il y a

dans les dessins d'Hokusai la curiosité,

l'humour, la vitalité, l'éclat de rire

d'un enfant pas très sage.

François Place
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Biographie d’Hokusai


Peintre et graveur japonais ( 1760–1849 ), Hokusai appartient à l’Ukiyo-e, ou école populaire. Il est, de fait, mêlé très tôt à la vie du peuple par la nécessité de subvenir à ses besoins. Agé de quinze ans, il apprend le dessin avec Shunsho et Sori mais, après des études agitées, il rompt avec ses maîtres et leur école pour suivre sa propre voie.

Hokusai est un personnage original et plein de fantaisies, ainsi que le font apparaître de nombreuses anecdotes témoignant de sa verve, de son mépris de l’argent, de son attachement à son humble condition. Ses débuts sont difficiles.

Il est le premier à rompre avec la tradition des peintres japonais qui se limitent à la représentation des femmes et des acteurs. Il introduit dans son art l’étude des paysages réalistes qu’il peuple et interprète avec toute sa verve imaginative et romantique. Sa manière de traiter la couleur est presque impressionniste car elle varie avec la lumière et l’atmosphère

Il a toujours été passionné de dessin. Il signait à la fin de sa vie, «le vieillard fou de dessin ». Pour le rendre accessible à tous, il a composé quinze petits albums, les Manga ( «dessins foisonnants» ), véritables leçons de dessin à usage populaire publiées de 1817 à 1848 .

La gloire naissante d’Hiroshige ternira le succès d’Hokusai qui demeure cependant, pour le public occidental, le plus parfait représentant de la peinture japonaise.
OEUVRES DE HOKUSAI :

1788 : Suite hollandaise

1790 : Livres Inutiles

1821 – 1831: Les trente–six vues du Mont Fuji-Yama (suivies plus tard de dix autres vues) dont fait partie la MER DE KANAGAWA. Ce tableau se trouve à Londres au Victoria&Albert Muséum.

1834 : Les Cent Vues du Mont Fuji-Yama
 

Liste des renseignements concernant la vie d’Hokusai

	Chap. 3
	· A un petit-fils.

· A bientôt 90 ans : 10 fois l’âge de Tojiro.
	p. 20, 21

	Chap. 4
	· A illustré de nombreux livres.


	p. 26

	Chap. 5
	· A l’âge de Tojiro, était commis dans une grande librairie.

· C’est là qu’il a appris à lire.

· Puis est devenu apprenti dans un atelier de gravure.

· Etait très doué pour le dessin, a commencé à créer ses propres modèles.
	p. 27

	Chap. 6
	· A fait à ce jour plus de 30 000 dessins.

· A eu 18 ans en 1778 (est donc né en 1760, a 70 ans en 1830).

· Est entré dans l’atelier de son maître Katsukawa Shunsho en 1778.

· C’est à cette époque qu’il a illustré ces premiers livres.
	p. 38

p. 39

	Chap. 9
	· A changé de nom en quittant l’atelier de son premier maître.

· A signé sous différents noms : Shunro, Sori, Hokusai…

· Aujourd’hui, signe sous le nom de Gakyorogin Hokusai (le vieillard fou de dessin).

· A reçu la visite du Shôgun, général en chef des armées.
	p. 51

p.52

p. 53

	Chap. 12
	· En 1817, a réalisé le portrait du moine Daruma à Nagoya.


	p. 67

	Chap. 14
	· En 1830, a publié les Trente-six vues du mont Fuji.


	p. 73

	Chap. 15
	A inventé un jour à Nagoya, chez Gekkotei Bokusen, les mangas (dessins au fil de la pensée).
	p. 81
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Le vieux fou de dessin : séances d’ORL

Séance 1 : Travail sur les pronoms personnels.
Objectifs : 

· Savoir à quel nom ou groupe nominal se rapportent les pronoms personnels d’un texte pour en faciliter la compréhension.

· Etablir un inventaire et un classement des principaux pronoms personnels.

Déroulement :

1. Travail sur une partie du tapuscrit du chapitre 8.

· Lire le texte, expliciter la consigne.

· Trouver à quels noms ou groupes nominaux se rapportent les pronoms personnels.

→ Travail individuel.

· Correction collective ; justifier en s’appuyant sur le texte.

· Rôle du pronom personnel.

2. Inventaire et classement des pronoms personnels rencontrés dans l’exercice.

→ Travail par deux sur cahier d’essais.

→ Correction collective.

3. Compléter l’inventaire et le classement avec d’autres pronoms personnels connus des élèves.

→ Travail par deux sur cahier d’essais.

→ Correction collective.

4. Synthèse : 

	je

tu

il, elle, on
	me

te

le, la, l’
	moi

toi

lui, elle
	Singulier



	nous

vous

ils, elles
	nous

vous

les
	nous

vous

eux, elles
	Pluriel


Les rêves de Tojiro



Cette nuit-là, Tojiro a bien du mal à dormir. Deux bandits pénètrent dans sa chambre; il les reconnaît, ce sont les lutteurs de sumô ! Il se dresse et les met en déroute à l'aide des seuls pinceaux du maître : «Arrière, maladroits, arrière !  Ou je vous redessine à l'envers ! »


À peine s'est-il débarrassé d'eux qu'une troupe de samouraïs à l'air furieux sort d'un livre au grand galop et vient ravager l'atelier du peintre. Le maître ne semble même pas s'en émouvoir, il est trop occupé à peindre des fantômes avec cinq pinceaux, un dans la bouche, un à chaque main et un à chaque pied.  Mais l'un des samouraïs renverse son encre.



«Rentrez chez vous, siffle soudain le vieillard entre ses dents, du balai, rentrez chez vous ou bien j'appelle mon petit-fils! »


«Vieux fou, rétorquent les samouraïs, on va te découper en rondelles. »


«Je ne suis pas votre petit-fils, hurle Tojiro, je vais vendre des gâteaux au théâtre de kabuki et puis je deviendrai samouraï, le plus terrible des samouraïs de tous les temps... »



«Très bien, alors rends-moi mes pinceaux», gronde le vieillard...



«Non, hurle Tojiro, jamais ! » Et brusquement, il se réveille avec les premiers rayons du soleil.

Associe chaque personnage avec le mot ou l’expression qui le désigne dans le texte. 

Mets une croix dans la case qui convient.

	
	Tojiro
	Les bandits
	Une troupe de samouraïs
	Hokusai

	 il
	
	
	
	

	les
	
	
	
	

	Il
	
	
	
	

	 les
	
	
	
	

	 je
	
	
	
	

	vous
	
	
	
	

	il
	
	
	
	

	eux
	
	
	
	

	il
	
	
	
	

	vous
	
	
	
	

	vous
	
	
	
	

	j’
	
	
	
	

	on
	
	
	
	

	te
	
	
	
	

	Je
	
	
	
	

	je
	
	
	
	

	je
	
	
	
	

	moi
	
	
	
	

	il
	
	
	
	


Séance 2 : Travail sur le champ lexical du Japon / les mots d’origine étrangère
Objectifs : 

· Enrichir son vocabulaire en connaissant le champ lexical relatif au Japon.

· Identifier l’origine de quelques mots.

Déroulement :

1. Recherche : 

Rechercher les mots correspondants aux définitions suivantes :


-samouraï : 


-palanquin :


-kabuki :


-sumotori :


-saké :


-manga :


-estampe :

2. Exercices : 

Classe les mots suivants dans le tableau :

Tee-shirt – ballet – poney – samouraï – judo – lazzi – short – aïkido – tatami – show – hall

	Mot d’origine anglaise
	Mot d’origine italienne
	Mot d’origine japonaise

	
	
	

	
	
	

	
	
	


3. Trace écrite :

Les mots d’origine étrangère

Beaucoup de mots employés dans la langue française sont d’origine étrangère : un sketch, le week-end, le parking…

Certains mots étrangers sont utilisés dans le langage courant, commercial ou publicitaire : des pin’s, un airbag…

La plupart des dictionnaires indiquent l’étymologie des mots ( leur origine, leur évolution) :


-langues anciennes : grec, latin, germanique, vieux français…


-langues étrangères : anglais, italien, allemand …

tee-shirt : mot anglais

mezzanine : mot italien

couscous : mot arabe

samouraï : mot japonais

