Outils de réussite
D. Des outils d’évaluation
D.1. Evaluation des acquis lors d’un contrôle
D-1-a- Construction de contrôles en classe de troisième
Contrôle de  mécanique

	Contrôle commun troisième. Mécanique.
	S
	SF
	DS

	Les réponses sont à écrire sur les deux feuilles polycopiées et le graphique sera tracé sur papier millimétré. La calculette est autorisée.
Exercice 1 : Au repos ou en mouvement ? (5 points)
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Le personnage A est immobile à côté du tapis roulant  tandis que le personnage B est assis sur sa valise posée sur le tapis roulant et que le personnage C marche sur le tapis.

1) Que faut-il impérativement préciser si on veut décrire un mouvement ?............................................

……………………………………………………………...

………………………………………………………….......

……………………………………………………………...

……………………………………………………………..

2) Compléter les deux phrases suivantes : 

Le personnage B est au repos …………………………......

……………………………………………………………..

Le personnage B est en mouvement ………………………

……………………………………………………………..

……………………………………………………………..

……………………………………………………………..

…………………………………………………………….

Exercice 2 : Quel est le plus rapide ? (6 points)

Aux Jeux Olympiques d’Athènes, Justin Gatlin a remporté la médaille d’or du 100 mètres en parcourant cette distance en 9,85 secondes.

1) Exprimer puis calculer la vitesse moyenne de ce sportif en m/s.

2) Convertir cette vitesse en km/h.

3) Comparer la vitesse de cet athlète à celle d’un guépard, l’un des animaux les plus rapides, qui peut courir à 90 km/h.

………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………


	2

3

2


	3

1
	

	Nom
	
	Classe
	

	Contrôle commun troisième. Mécanique (suite)
	S
	SF
	DS

	Exercice 3 : À chacun sa vitesse. (3 points)
Relier par un trait chaque objet en mouvement à sa vitesse.

Objet en mouvement

Objet de référence

Vitesse

Un cheval au galop                                                    

le pré

· 108000 km/h

Une fusée après son décollage 

la Terre

· 300 km/h

La Terre sur son orbite

le Soleil

· 40000 km/h

Un TGV lancé à grande vitesse 

la voie ferrée

· 5 km/h

Un homme marchant à pied 

le chemin

· 130 km/h

Une voiture roulant sur autoroute sèche

l’autoroute sèche

· 70 km/h

Exercice 4 : Tracé et interprétation d’un graphique. (6 points)
On relève à chaque instant la distance parcourue par un oiseau. Quand il se déplace, cet oiseau vole horizontalement par rapport au sol :

Position

A

B

C

D

E

F

G

H

I

J

d (m)

0

20

40

60

60

60

75

90

120

t (s)

0

2

4

6

8

10

12

14

16

18

1. Tracer un graphique représentant la distance en fonction du temps.


Abscisses : 1 centimètre pour 2 s


Ordonnées : 1 centimètre pour 10 m

2. Que se passe-t-il entre les positions D et F ?

3. Que peut-on dire de la vitesse de l’oiseau sur le trajet AD ? Justifier la réponse.

4. Déterminer graphiquement la distance parcourue par l’oiseau lorsqu’il atteint la position I.

……………………………………………………………………………………………….

……………………………………………………………………………………………….

………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………….

………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………….

……………………………………………………………………………………………….

………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………….

………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………

Question bonus. (1 point)

La distance d’arrêt d’un véhicule est : (mettre une croix devant la bonne réponse)

· La distance parcourue par le véhicule entre le moment où le conducteur voit un obstacle et celui où il commence à freiner.

· Le temps qui s'écoule entre le moment où le conducteur voit l'obstacle et l'arrêt complet du véhicule.

· La distance parcourue par le véhicule entre le moment où le conducteur commence à freiner et l'arrêt complet du véhicule.

· La distance parcourue par le véhicule entre le moment où le conducteur voit un obstacle et l'arrêt complet du véhicule.
	3

1
	2

1

1
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REFERENCES AU BO
	Questions
	Références aux compétences inscrites au BO
(en bleu : colonne contenus)
	S
	SF
	DS

	
	
	

	Exercice 1 : Au repos ou en mouvement ?
	5 points

	1) Que faut-il impérativement préciser si on veut décrire un mouvement ?
	Observation et description du mouvement d’un objet par référence à un autre objet.
	2
	
	

	2) Compléter les deux phrases suivantes :

Le personnage B est au repos ………

Le personnage B est en mouvement….
	Reconnaître un état de mouvement ou de repos par rapport à un autre objet.
	
	3
	

	Exercice 2 : Quel est le plus rapide ?


	6 points

	1) Exprimer puis calculer la vitesse moyenne de ce sportif en m/s.
	Être capable de calculer à partir de mesures de longueur et de durée une vitesse moyenne exprimée en mètre par seconde (m/s ou m.s-1) et en kilomètre par heure (km/h ou km.h-1).

(Mathématiques : grandeurs, quotient.)
	3
	
	

	2) Convertir cette vitesse en km/h.
	Être capable de calculer à partir de mesures de longueur et de durée une vitesse moyenne exprimée en mètre par seconde (m/s ou m.s-1) et en kilomètre par heure (km/h ou km.h-1)
	
	2
	

	3) Comparer la vitesse de cet athlète à celle d’un guépard, l’un des animaux les plus rapides, qui peut courir à 

90 km/h ?
	Connaître des ordres de grandeur de vitesse.


	
	
	1

	Exercice 3 : À chacun sa vitesse.
	3 points

	Associer à chaque objet sa vitesse moyenne.
	Connaître des ordres de grandeur de vitesse.
	3
	
	

	Exercice 4 : Tracé et interprétation d’un graphique.
	6 points

	1) Tracer un graphique représentant la distance en fonction du temps.
	Représentations graphiques relatives au mouvement de véhicules : distance parcourue au cours du temps
	
	2
	

	2) Que se passe-t-il entre les points D et F ?
	Reconnaître un état de mouvement ou de repos par rapport à un autre objet.
	
	1
	

	3) Que peut-on dire de la vitesse de l’oiseau sur le trajet AD ? Justifier la réponse.
	Reconnaître un mouvement accéléré, ralenti, uniforme.


	
	1
	

	4) Déterminer graphiquement la distance parcourue par l’oiseau lorsqu’il atteint la position I.
	Savoir interpréter un graphique relatif au mouvement rectiligne d’un véhicule.
	
	2
	

	Question bonus : distance d’arrêt


	1 point

	La distance d’arrêt est : (mettre une croix devant la bonne réponse)
	Freinage et distance de sécurité
	1


	
	


COMMENTAIRES

· Construction du contrôle

Deux fois par an (novembre et février), nous organisons avec mon collègue de SVT un contrôle commun à tous les élèves de troisième. Les élèves composent tous à la même heure, une demi-heure SVT, l demi-heure Physique-chimie. Ce n’est pas un contrôle de révision, il porte dans chaque discipline sur le ou les deux derniers chapitres traités. La notation est prise en compte dans la moyenne avec le même coefficient que les autres contrôles.

C’est le contrepoint aux deux « brevet blanc » organisés par nos collègues de français, histoire-géographie et mathématiques, pour inciter les élèves à ne pas négliger nos deux disciplines. Ce contrôle permet aussi à un élève d’évaluer son niveau sans le comparer à celui de sa classe.

Le contrôle de mécanique présenté est un exemple proposé en contrôle commun.

Toutes les exercices sont indépendants et comme la durée du contrôle est particulièrement limitée, ils comportent peu de questions, pour que les élèves puissent les parcourir rapidement. Les énoncés reposent sur les compétences exigibles du programme.

Comme les exercices ne représentent pas de difficultés particulières, le contrôle a été construit selon l’ordre du cours et la construction du graphique a été placée en fin de contrôle pour que les élèves ne perdent pas trop de temps dans le tracé. Les exercices font appel à la vie courante pour susciter l’intérêt des élèves et inciter même ceux en grande difficulté à chercher la réponse.

Le barème, comme pour les autres contrôles, est bien précisé.

Compléter un tableau de compétences évaluées permet rapidement au professeur de juger de la variété de ses exercices et s’avère aussi utile lorsqu’il s’agit d’ajouter un nouvel exercice.

La question bonus peut aussi être envisagée pour poser une question en rapport avec l’actualité scientifique, même si elle n’est pas en rapport direct avec le cours.

· Ce qui a été fait avant le contrôle

Le contrôle porte sur le chapitre « Comment peut-on décrire le mouvement d’un objet ? » 
1. Discussion avec les  élèves à partir des exemples du mouvement de la Terre par rapport au soleil et d’un voyageur assis dans un train pour aborder la notion de référentiel.

2. Projection de séquences tirées du cédérom « CHIMIZ » pour  reconnaître l’état de mouvement ou de repos d’un objet par rapport à un autre objet.

3. Définition de la trajectoire d’un point mobile.

4. Activité expérimentale : « Déterminer expérimentalement la vitesse moyenne d’un voiture-jouet ». 

Le jouet, une voiture à friction, est distribué avec pour objectif d’en mesurer la vitesse moyenne. Le compte-rendu écrit doit être présenté par chaque groupe d’élèves suivant le plan suivant : protocole expérimental (très détaillé, instruments de mesures utilisés, précisions des mesures…), relation littérale, application numérique, vérification de l’ordre de grandeur. Les élèves qui ont déjà vu la relation littérale en quatrième avec la vitesse de la lumière, la retrouvent ensemble.

5. Utilisation d’exercices rédigés par les élèves de l’année précédente. 

- Appliquer la relation : v = 
[image: image2.wmf]t

d

.

- Révision du système international d’unités. Conversion d’unités de temps. 

- Expression de la vitesse en mètre par seconde (m/s ou m.s-1) et en kilomètre par heure (km/h ou km.h-1).

6. Rédaction d’énoncés d’exercices avec leurs solutions par les élèves. 

- Connaître grâce aux résultats des exercices des ordres de grandeurs de vitesse.
[image: image3.wmf]
7. Projection du CD Rom « Hachette » (une version de démonstration a été distribuée gratuitement avec les spécimens) : chronophotographie d’un motard

-   Reconnaître un mouvement accéléré, ralenti, uniforme.

-   Représentations graphiques : distance parcourue en fonction du temps, vitesse en fonction du temps.

8. Vidéoprojection de la cassette « C’est pas sorcier » sur la sécurité routière.

- Sensibilisation  sur temps de réaction, freinage et distance d’arrêt.

- Distance d’arrêt = distance parcourue pendant le temps de réaction + distance de freinage.

9. Vidéoprojection de l’épreuve de sécurité routière ASR II, année 2003

- Entraînement dans les conditions réelles de l’épreuve au passage de l’attestation de sécurité routière.

- Rappel des conditions de sécurité routière.
Fiche synthèse 

	PARTIE (BO)
	Mouvement et forces

	Chapitre
	Comment peut-on décrire le mouvement d’un objet ?

	Plan du cours
	I. Description d’un mouvement

1) Repos ou mouvement

2) Trajectoire d’un point mobile

II. Vitesses d’un point mobile

1) Vitesse moyenne

2) Vitesse instantanée

III. Evolution du mouvement au cours du temps

1) Chronophotographie

2) Représentations graphiques

IV. Sécurité routière. Distance d’arrêt

	Activités
	Rédaction par les élèves d’énoncés d’exercices sur les calculs de vitesse moyenne.

Représentations graphiques à partir de chromophotographies : distance parcourue en fonction du temps, vitesse en fonction du temps.

Vision, avec commentaires sur freinage et distance de sécurité, de la cassette video  « C’est pas sorcier » sur la sécurité routière.

Entraînement dans les conditions réelles de l’épreuve au passage de l’attestation de sécurité routière (ASR II, année 2003).

	TP
	Comment déterminer expérimentalement la vitesse moyenne d’une voiture-jouet ?

	Exercices
	Exercices du livre n°

Fiches d’auto évaluation

	Mots clés
	Référentiel, trajectoire, mouvement rectiligne, vitesse moyenne, nature du mouvement (accéléré, ralenti, uniforme), temps de réaction, distance de freinage, distance d’arrêt.

	« Je dois être capable de… »

Connaissances et savoir-faire exigibles.

Compétences transversales
	Reconnaître un état de mouvement ou de repos par rapport à un autre objet.

Reconnaître un mouvement accéléré, ralenti, uniforme.

Être capable de calculer à partir de mesures de longueur et de durée une vitesse moyenne exprimée en mètre par seconde (m/s ou m.s-1) et en kilomètre par heure (km/h ou km.h-1)

Connaître des ordres de grandeur de vitesse.

Savoir interpréter un graphique relatif au mouvement rectiligne d’un véhicule.

Rédiger un exercice : analyse des données de l’énoncé, relation littérale utilisée, application numérique et vérification de l’ordre de grandeur du résultat.

Convertir des unités.

Tracer un graphique.

Analyser un document de sécurité routière.

	Livre élèves
	Page… à page…


	S’informer
	Objectifs
	exercices

	
	
	1
	2
	3
	4
	5

	
	Rechercher l’information
	à partir d’un texte
	X
	X
	
	
	X

	
	
	à partir d’une relation donnée
	
	
	
	
	

	
	
	à partir d’un graphe
	
	
	
	
	

	
	
	à partir d’un tableau
	
	
	X
	
	

	
	
	à partir d’une expérience décrite
	
	
	
	
	

	
	
	à partir d’un schéma
	X
	
	
	
	

	
	Traiter l’information
	Identifier, reconnaître une situation analogue
	X
	
	
	
	

	
	
	Trier, classer des valeurs à partir d’une consigne
	
	
	X
	
	

	
	
	Traduire, passage d’un graphe à un texte et vice-versa
	
	
	
	X
	

	
	
	Mettre en relation des éléments
	
	
	
	
	

	
	
	Exploiter un graphique, un tableau, un schéma
	
	
	
	X
	

	Rechercher
	Choisir
	une donnée, une unité
	
	X
	
	
	

	
	
	une définition, une relation
	X
	X
	
	
	

	
	
	un résultat intermédiaire
	
	X
	
	
	

	Réaliser
	Exécuter
	Énoncer une connaissance théorique
	X
	X
	
	
	

	
	
	Appliquer une connaissance théorique
	X
	X
	
	
	X

	
	
	Appliquer une connaissance expérimentale
	
	
	
	
	

	
	
	Établir une expression en articulant une ou plusieurs relations
	
	
	
	
	

	
	
	Élaborer une démarche ; planifier une résolution
	
	
	
	
	

	
	
	Utiliser une calculatrice
	
	X
	
	
	

	
	
	Réaliser un schéma expérimental
	
	
	
	
	

	
	
	Utiliser un graphe
	
	
	
	X
	

	
	
	Faire une conversion d’unités
	
	X
	
	
	

	
	Valider, contrôler, critiquer une solution
	Contrôler la vraisemblance d’une proposition, d’un résultat
	
	X
	X
	
	

	
	
	Vérifier la cohérence entre les résultats
	
	X
	X
	
	

	Exprimer
	Argumenter
	Rédiger une argumentation
	X
	
	
	
	

	
	
	Interpréter un résultat
	
	
	
	
	

	
	Présenter
	Présenter un résultat numérique (unité, précision)
	
	X
	
	
	

	
	
	Utiliser un vocabulaire, des notations appropriées
	X
	
	
	
	

	
	
	Remplir un tableau, compléter un graphe
	
	
	
	X
	

	
	
	Présenter un schéma.
	
	
	
	
	


TABLEAU DE COMPÉTENCES ÉVALUÉES
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