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Préambule

L'objectif du présent préambule est de rappeler  brièvement  la  motivation qui a conduit à la présente proposition de programmes, ainsi que l'approche qui a été adoptée par le CPN Informatique pour y aboutir.  Il ya  lieu  de remarquer de suite qu'il ne s'agit nullement d'une rapide  refonte,  encore moins d'un "replatrage", mais du fruit d'un  travail  collectif  qui  s'est étalé sur environ 8 mois pour ce qui est de la seule Formation Commune  de Base, objet du présent document. En effet, bien  que  la  DES  ait  réclamé rapidement les nouveaux programmes (voir P.V. 9/2/94), les membres  du  CPN ont préféré mené la tache en travaillant de concert avec les  enseignants des différents Instituts. C'est ainsi qu'il a été convenu  de  retenir Une année de Tronc Commun, une Formation Commune de  Base  (FCB)  de  trois ans, et une année à option dans  un  domaine  actuel  ( plus un projet de fin d'etudes). Concernant l'année de Tronc Commun, le CPN Informatique suggère  qu'  il  y soit enseigné  un  module  d'Informatique  Générale  dispensé à  tous  les étudiants du Tronc Commun. La Formation Commune  de  Base,  quant-à-elle,  est  vue  comme étant  une formation permettant à tout ingénieur d'être un informaticien dans le  sens actuel du terme, c'est à dire  un  ingénieur  capable  de  s'intégrer  sans difficulté dans le monde du travail.  C'est  ainsi  qu'ont  été identifiés les quatre domaines suivants:

Génie Logiciel, Architecture des ordinateurs,  Fondements  théoriques  pour l'informatique et fondements des langages, Ingénierie de l'Information.

La répartition de ces domaines en modules par année  est  résumée  dans  le tableau suivant:

En plus de ces modules, des modules "annexes" (mathématiques,  traitement du signal, anglais technique notament) sont prévus pour  les  deuxième  et  troisième année (tous ces modules sont à raison d'une séance de cours et  une  séance de TD sur l'année):

MODULES POUR LA DEUXIèME ANNéE

1) Mathématique pour l'Informatique (une séance de cours, une séance de TD)

2) Probabilités/Statistiques ( une seance de cours, une seance de TD)

3) Traitement du Signal et Théorie de l'Information ( une seance de cours, une seance de TD)

4) Anglais Technique I ( une seance de cours, une seance de TD)

MODULES POUR LA TROISIèME ANNéE
1) Calcul Numérique ( une senace de cours, une seance de TD)

2) Anglais Technique II (une seance de cours, une seance de TD)

MODULES POUR LA QUATRIEME ANNEE

Anglais Technique III ( une seance de cours, une seance de TD)

LE VOLUME HORAIRE HEBDOMADAIRE EST LE SUIVANT:

Deuxième Année: 22 seances de 1h 30

Troisième Année: 24 seances de 1h30 ( plus des Travaux Pratiques )

Quatrième Année:  16 séances de 1h30 (plus des Travaux Pratiques ou miniprojets)

Les coefficients ont été attribués selon une classification  préalable  des différents modules dans des groupes allant de 1 jusqu'à  4  donnés  par  le tableau suivant:

                                                                             MODULES  DE  BASE
	\

     \ Theme

         \

Annee  \

               \                                        

                 \
	         Genie

         Logiciel
	Architecture des

        systemes      

     informatiques
	  Fondements des

     langages de

   programmation
	    Ingenierie  de

     l'information

	       2ème

	TAD/ algorithmique

            2, 1/1


	   Comp.base.calc.

               1,1

------------------------

       Architecture1

              1,1,1


	       Logique

    Mathematique

              1,1
	Introduction aux  S.I

                 2,1

	       3èmè

	GENIE LOGICIEL1

            2, 1/1

            
	      Architecture2

              2,1

------------------------

Syst. Exploitation1

             2,2.
	       Theorie  des

          langages

               2,1
	     Bases de donnees

              1,1,1

-------------------------------

Recherche operatio.

               2,1,1

	       4ème


	GENIE LOGICIEL2

                 1
	Syst.Exploitation2

            2,1

------------------------

   Reseaux & comm.

            1,1.
	       Compilation

               2,1

------------------------

Semantique Formel.

                 1

------------------------

Introduction aux

Systemes Experts

                 1


	Modelisation/simulation

                  1

-------------------------------

        Interface Homme- 

                 machine

                  1

-------------------------------

  Analyse de donnees

                 1


N.B.    Tous les modules sont annuels.

              Volume hebdomadaire exprimé en nombre de seances.

                                    (cours,TD,TP)


 / : signifie OU

                                                                           COEFFICIENTS

	             Groupe1

	               Groupe2
	                Groupe3
	               Groupe4

	              Coef : 5

	               Coef : 3
	               Coef : 2
	              Coef : 1

	- TAD/Algorithmique

- Architecture 1

- Genie logiciel 1

- Architecture 2

- Théorie des langages

- Systeme Exploitation II

- Reseaux/communication

- Compilation


	- Logique mathematique

- Composants de base

   pour calculateurs

- Introduction aux S.I

- Base de données

- Recherche opérationelle

-Analyse de données

- Génie logiciel 2

- Système Exploitation 1

- Semantique formelle

- Introduction aux systèmes experts

- Modelisation/simulation


	- Modules techniques

   annexes

- Interface homme/machine
	- Anglais

	
	
	
	


Modules annexes techniques :

                                                        - Calcul numérique

                                                        - Mathématiques pour l'informatique

                                                        - Traitement de signal et theorie de l'information

                                                        - Probabilités/statistiques
THEME: GENIE LOGICIEL

MOTIVATION ET STRATEGIE

- Dans cet axe on a releve deux aspects importants:

* L’aspect types de donnees et algorithmique. Cet aspect fera l’objet d’un module en premiere annee de formation commune de base et constitue un prerequis a toute formation en informatique. 

*L’aspect demarche de conception et de realisation de logiciels. La demarche Genie Logiciel dans la conception de ces logiciels est devenue une necessite. Vu l’importance et la quantite de connaissances a transmettre aux etudiants, cet aspect fera l’objet de deux modules. Un module Demarche du Genie Logiciel (Methodes et Applications) sera dispense en deuxieme annee de formation commune de base et un module « conduite de projets »  logiciels (type COCOMO) sera dispense en troisieme annee de formation commune de base. 

- Quant a l’aspect approches formelles du genie logiciel, on a estime qu’il sera traite en specialite. 

Resume:

2eme Annee: 

         - Types de Donnees et Algorithmes: 2 seances de Cours, 1 Seance de TD, 1 Seance  de TP dirige

3eme Annee:
          - Genie Logiciel I: 2 Seances de Cours, 1 Seance de TD ou TP dirige

4eme Annee:

          - Genie Logiciel II 1 Seance de Cours

	Intitulé :       TYPES DE DONNEES ET ALGORITHMES

Filière:         G. Informatique                  Option :   Génie Logiciel

Niveau:         2 ème Année                      Cycle   :   Long

V.H.G:                                                     V.H.H  :   Cours: 3h ;  TD: 1h 30 ; TP: 1h30

Coefficient:  5      


Objectifs:  Introduire la Notion de Types Abstraits de Donnees et d’Algorithmes ainsi que les aspects implementation aussi bien des Types que des Algorithmes. 

Recommandations: Il est necessaire d’inculquer a l’etudiant la separation entre l’aspect Abstraction et l’aspect Implementation des donnees et des algorithmes. 
La partie 3  (programmation) doit etre dispensee independemment et parallelemment aux autres parties.

La reference 1 est vivement recommendee.
CONTENU:

Premiére Partie : Structures de donnees (40%)

CHAPITRE I: 

 NotioNs de base d’algorithmique (5%)
CHAPITRE II: 

Types abstraits (5%)
II-1 - Definitions et Motivations 

II-2 - Notions de Signature et d’Operations 

CHAPITRE III: 

Structures sequentielles (5%)

III-1 - Le Type Abstrait  «LISTE » 

III-2 - Representation des Listes 

III-3 - Les Types Abstraits « PILE » et « FILE »

III-4- Representation des Piles et des Files

CHAPITRE IV:  

Ensembles (5%) 

IV-1- Le type abstrait « ENSEMBLE »

IV-2- Representation  des ensembles par des tableaux

IV-3 -Representation des ensembles par des listes 

CHAPITRE V: 

Structures arborescentes (15%)

 V-1- Arbres binaires

 V-1-1-Le Type abstrait « ARBRE BINAIRE »

 V-1-2-Representation des arbres binaires

 V-2- Arbres planaires generaux

V-2-1- Le type abstrait « ARBRE PLANAIRE GENERAL »

 V-2-2- Representation des arbres genera

CHAPITRE VI: 

 Les graphes (5%)
VI-1- Le Type abstrait « GRAPHE »

VI-2- Representation des graphes 

VI-3- Parmodule des graphes 

Deuxiéme Partie :  Algorithmes (40%)
CHAPITRE I:  

Introduction a l’analyse des algorithmes (10%) 

II-1- Notion d’Algorithmes

II-2- Techniques du raffinement successif (Step Wise Refinement) 

II-3- Complexite des Algorithmes 

II-4- Exemples 

CHAPITRE II: 

 Algorithmes de recherche (15%)

II-1- Methodes Simples

II-2- Arbres Binaires de Recherche 

II-3- Arbres Equilibres

II-4- Methodes de Hachage 

II-5- Recherche Externe

CHAPITRE III:  

Algorithmes de tri (10%)

III-1- Methodes simples 

III-2- Tri rapide et Tri par tas 

III-3- Autres methodes 

III-4- Tri externe 

CHAPITRE VI: 

 Quelques algorithmes sur les graphes (5%) 

Toisiéme Parie:      Implementation Des algorithmes (20%)

CHAPITRE I:  

Notions de base (10%) 
I-1 - Variables, expressions, instructions....

I-2 - Scope

I-3 - Bloc

I-4 - Procedures/Fonctions 

I-5 - Recursivite

I-6 - Entrees-Sorties
CHAPITRE II:  

Elements de test et de preuve de programmes (10%)

 II-1 - Problematiques du Test et de la Preuve 

 II-2 - Techniques de Test et de Preuve

 II-3 - Compromis Test /Preuve

References Bibliographiques:

1- Christine Froidevaux, Marie Claude Gaudel, :Michele Soria   « Types de Donnees et Algorithmes »,

                                                                                                             Mc Graw Hill, 1990

2- Ellis Horowitz, Sartaj Sahni    « Fondamentals of Data Structures », Computer Science Press 

3- Ellis Horowitz, Sartaj Sahni    « Fondamentals of Computer Algorithms », Computer Science Press

4- Ellis Horowitz    « Fondamentals of  Programming Languages », Computer Science Press, 1983

5- Knuth   « The Art of Computer programming », Addison Wesley, 1973

6- Robert H.Dunn  « Software Defect Removal »,  Mc Graw Hill, 1984

7- N.Wirth « Algorithms and Data Structures »

8- B.Meyer and C.Baudoin « Methodes de Programmation »

9- A.V.Aho, J.E.Hopcroft, J.D.Ullman « The Design and Analysis of Computer Algorithms »



	Intitulé :         COMPOSANTS DE BASE POURCALCULATEURS
Filière:       G. Informatique             Option: Architecteure des systémes Informatiques

Niveau:        2 ème Année                Cycle   :   Long

V.H.G:                                             V.H.H  :   Cours: 1h30 ;  TD: 1h 30

Coefficient: 3      


Objectifs: Construire une unite centrale à partir de composants de base.  Une description Fonctionnelle de ces composants de  base  est  jugée suffisante. Une introduction à l'algebre de BOOLE est necessaire. 

Recommandations:   Il est  recommandé  d'  eviter  d'aborder  l'aspect  synthese  des composants   de   base   (portes   logiques;  bascules;registres; compteurs; comparateurs; codeurs; multiplexeurs...)   mais  plutot d'etudier ces composants comme blocs fonctionnels  (  "briques  de base") en  vue  de  construire  une  unite  centrale  (  cablee  / Microprogrammée).   Cependant   les   aspects:   UAL;    Memoires; Sequenceurs; Bus   doivent etre  traités avec plus de details. La partie Algebre de BOOLE devra etre relativement succinte.

CONTENU:

Permiére Partie:   Introduction a l'algebre de boole.(12%) 

CHAPITRE I:    

Algebre de boole. (6%)
I-1-Definitions

I-2-Definitions axiomatiques de l'Algebre de BOOLE.

I-3-Theoremes et proprietes de  l'Algebre de BOOLE.

I-3-1- Principe de dualite

I-3-2- Theoremes Fondamentaux

I-3-3- Precedence des operateurs

I-3-4- Diagramme de VENN

I-4-Fonctions Booleennes

I-4-1- Manipulations algebriques

I-4-2- Complement d'une fonction

I-5- Formes Canoniques

I-5-1-Mintermes et Maxtermes 

I-5-2- Conversions entre formes canoniques

I-5-3- Formes standards

I-6-D'autres operateurs binaires 

CHAPITRE II: 

 Simplifications des fonctions booleennes (6%) 

 II-1-Methode de Karnaugh

 II-2-ables à deux et à trois variables

 II-2-1-Propriete des carres adjacents

 II-3-Tables à quatre variables

 II-4-Tables à cinq et six variables

 II-5-Simplification en produits de somme

 II-6-Conditions indefinies et fonctions incompletes

 II-7-Methode de Quine McCluskey

 II-7-1- Determination des monomes premiers

 II-7-2- Selection des monomes premiers


Deuxiéme Partie:  BLOCS DE BASE (20%)

CHAPITRE I:  

 Blocs logiques  combinatoires (10%)

I-1-Portes Logiques

I-2-Circuits Arithmetiques

I-2-1- Additionneur

I-2-2- Soustracteur

I-3-Codeur; Decodeur; Encodeur; Transcodeur; 

I-4-Multiplexeurs; Demultiplexeurs;

I-5-Comparateur; Generateur de Parite.

CHAPITRE II:   

Blocs logiques sequentiels (10%)

II-1- Bascules

II-1-1-Principe et role

II-1-2-Type: RS;JK;D

II-2-Registres

II-2-1- Principe et role

II-2-2- Registre de memorisation

II-2-3- Registre à Decalage

II-3-Compteurs/ Decompteurs

II-3-1-Principe et role

II-3-2- Types: Synchrone; Asynchrone

II-4-Afficheurs numeriques

Troisiéme Partie: BLOCS POUR CALCULATEURS ( 68%)
CHAPITRE I:    

 Memoires (15%)

I-1- Mission : memoire centrale pour calculateurs

I-2- Description generale

I-3- Typologie des memoires

I-3-1- Statique; Dynamique;

I-3-2- RAM; ROM; PROM; EPROM..

I-4-Caracteristique

I-4-1-
Volatilite

I-4-2- Cycles de lecture/Ecriture

I-5-Techniques d'adressage

I-5-1- Adressage lineaire

I-5-2- Par decodage

I-6-Assemblage de bans de memoires

CHAPITRE II:    

Sequenceurs (18%)

II-1-Introduction generale

II-2-Principe de Fonctionnement

II-3-. Typologie:

II-3-1- Sequenceur cablé

II-3-2- Sequenceur microprogramme

II-4-.Sequenceur cable

II-4-1- Equations logiques

II-4-2- Chronogrammes

II-5-Sequenceur microprogramme
CHAPITRE III :  

 Introduction aux bus (10%)

 III-1-Principe et role

 III-2-Aspects organisationnel et physique

 III-3-Quelques bus simples + S100; QBUS...
CHAPITRE IV:   

Application (25%)

 IV-1- Construction d'un Unite Centrale.          

References Bibliographiques :

1-  J.M  BERNARD,   J. HUGON "De   la   logique   cablée   aux microprocesseurs"; Tomes 1;2;3.

Editions EYROLLES

2- R. DELSOL " Circuits Integrés et Techniques Numeriques"

Editions CEPADUES

3- A. TANENBAUM " Archirecture des Ordinateurs"

Editions InterEdition



	Intitulé :                     ARCHITECTURE DES ORDINATEURS I

Filière:    G.Informatique                Option : Architecteure des systémes Informatiques

Niveau:       2 ème Année               Cycle    : Long

V.H.G:                                            V.H.H  : Cours: 1h30 ;TD: 1h 30 ; TP: 1h30

Coefficient:  5      


Objectif:  Expliquer  à  l'etudiant  le  principe   de   fonctionnement   et l'organisation  d'un  ordinateur  independemment   des   aspects realisation et technologie. 

Inculquer   à    l'etudiant    les    concepts    d'architecture, de couche ( materielle/Logicielle), de systeme informatique....

Recommandations: 

Situer ce cours par rapport à  l'architecture  globale  (en couches) d'un systeme informatique.

Les  concepts  d'architecture,  de  couche,  de  realisation peuvent etre introduits via des  exemples illustratifs  du  monde reel. ( voir reference 2,3)

Il est conseille d'expliquer le fonctionnement d'une  machine de VON NEWMAN avec une approche algorithmique ( les composants  de bases de la machine seront  decrits  en  termes  de  structure  de donnees et d'algorithmes) ( voir reference 1) 

TP dirigé: Programmation  en  assembleur;  il  est  conseillé d'utiliser un sous-ensemble de l'assembleur PC (MASM ou autre).

CONTENU:

CHAPITRE I:  

Introduction   generale   a   l'architecture   des  ordinateurs ( 10% )

I-1-Introduction à l'Informatique

I-2-Notion de Systeme Informatique

I-2-1- Description succinte

I-2-2- Machine Reelle; Machine Virtuelle

I-2-3- concept de Materiel/ Logiciel

I-3-Notion d' Architecture d'un systeme

I-3-1- Definition informelle du concept

I-3-2- Caracteristiques : ouverture; souplesse; independance vis a vis realisation et technologie

I-3-3- Modele en couches ( informel)

I-4-Architecture   en   couches   d'un   Systeme Informatique

I-4-1- Description Globale

I-4-2- Compromis Materiel/Logiciel

I-4-3- Localisation   de   la   couche relative à la machine reelle

I-5-Architecture  de la machine reelle

I-5-1- Multitudes 

I-5-2- Architecture cible:                             

CHAPITRE II : 

Architecture de von newman ( 30% )
II-1-Historique (machines ancetres)

II-2-Principe et Architecture 

II-3-Notion  de  programme;  d'instructions;  de donnees

II-4-Organisation logique d'une machine de VON NEWMAN

II-4-1- CPU

II-4-2- Memoire

II-4-3- Sous-Systeme d'E/S

II-4-4- Bus

II-5-Description  logique  et  fonctionnelle   des composants de la machine

II-5-1- CPU   

II-5-1-1- Partie  Operative:  Accumulateur; Compteur ordinal; RI; Bus internes..      

II-5-1-2- Partie Controle

II-5-3- Memoire

II-6-Mission; Organisation logique; notion d'adresse (position); lecture/Ecriture + Sous-Systeme E/S

II-6-1- Mission

II-6-2- Unites logiques d'echange

II-7- Deroulement   de   programme   enregistré Recherche  Instruction;  Execution;  cycle d'execution

CHAPITRE III : 

Representation  des informations  de base.( 15% )

III-1-Systemes de numeration 

III-2-binaire; octal; hexadecimal

III-3- Conversions

III-4-Representation des nombres

III-5-Entiers: Complement à 1; à 2; BCD...

III-6-Reels:fixe;flottant(formats IEEE,..)

III-7-Representation des caracteres- code ASCII; EBCDIC

III-8- Correction des erreurs: parite

CHAPITRE IV:   
Langage machine ( 5% )

IV-1- Notion d'instruction machine

IV-2-Format d'un instruction machine

IV-2-1- structure en champs

IV-2-2- description du role de chaque champ                   

IV-2-3- alternatives architecturales: longueur ( fixe ou variable)

IV-2-4- Nbre operandes ( mono; bi)

IV-3-Caracteristiques

IV-4- Degre de complexite ( fonctionnalite, temps d'execution; longueur)

IV-5- specificite du code operation  à  une  machine ( probleme de portabilite)

CHAPITRE V:  

Repertoire d'instructions d'une machine ( 10%)
V-1- Classification en familles d'instructions

V-1-1- Description succinte de chaque instruction  en  precisant le cheminement correspondant 

V-2- Instructions de transfert:

V-2-1- registre registre

V-2-2- registre memoire

V-2-3- memoire registre

V-2-4- echange: Registre-Registre; Registre-Memoire 

V-3-Instructions de manipulation de donnees

V-3-1- operations arithmetiques

V-3-2- operations logiques

V-3-3- operations de decalage et rotation 

V-3-4- operations de comparaison

V-4-Instructions de controle de sequence

V-4-1- saut conditionnel/inconditionnel

V-4-2- procedure: appel/retour

V-5-Instructions d'iteration boucles conditionnelles

V-6-Instructions speciales

V-6-1- Non operation

V-6-2- halte

V-6-3-Interruption logicielle  (appel/retour )

CHAPITRE VI:

 Modes d' adressage (5% )

 VI-1-Motivations et Missions

 VI-2-Presentation de quelques modes  usuels  avec  illustrations sur des cas concrets
CHAPITRE VII:

Utilitaires de base ( 5% )

VII-1-Motivations

VII-2-Description generale des utilitaires

VII-2-1- Assembleur/ Cross-Assembleur

VII-2-2- Loader

VII-2-4- Linker

CHAPITRE VIII : 

 Sous-systeme d' entrees/sorties ( 20%)                     

VIII-1-.Notion de sous-systeme E/S

VIII-1-1- Peripherique:concept et description logique 

VIII-1-2- Dialogue: Ecran/Clavier; Imprimante

VIII-1-3- Stockage: Disque;  Disquette;  bande et cassette magnetique.

VIII-2-Technique d'E/S :Principe  et motivation Scrutation ( polling)

VIII-2-1- Interruption

VIII-2-2- DMA

VIII-3-Concept de coupleur d'E/S 

References Bibliographiques : 

1- N.A.B GRAY " Introduction to Computer Systems"    Prentice Hall, 1987

2- A.J.Van de Goor " Computer Architecture and Design"  Addison Wesley Publishing Compagny, 1990

3- A.Tanenbaum " Architecture des ordinateurs"   Inter Editions, 1987  (Traduction Francaise) 



	Intitulé :        INTRODUCTION AUX SYSTEMES D'INFORMATION
Filière:         G. Informatique                   Option :    Ingenierie de d’Information

Niveau:        2ème Année                         Cycle    :   Long

V.H.G:                                                      V.H.H   :  Cours: 3h ; TP : 1h30 ; TD: 1h30 

Coefficient: 3      


Objectif:   Ce Cours s’articule autour de trois parties essentielles

La 1ère partie presente le  monde  de  l'entreprise  en insistant sur les différentes formes de structures  d'organisation de l'entreprise,  ses  principales  fonctions  et  les  différents systèmes de l'entreprise.

La  2ème  partie   présente   les   outils   d'analyse fondamentaux.

La 3ème partie : introduction aux systèmes d'information.

Recommandations:    Etude détaillée d'un cas en organisation

Travaux pratiques portant sur :1.La codification et le contrôle 2-Les fichiers

CONTENU:
CHAPITRE I:   

L'entreprise (15%) 

I-1-  Introduction

I-2- Differentes formes de structures

I-2-1- Hierarchiques

I-2-2-fonctionnelles

I-2-3- Staff and line

I-3- Principales fonctions de l'entreprise

I-3-1- Fonction production

I-3-2- Fonction commerciale 

I-3-3- Fonction administrative  etc...,

I-4- Les differents sous-systèmes de l'entreprise

I-4-1- Sous-système de pilotage

I-4-2- Sous-système d'information

I-4-3- Sous-système opérant

CHAPITRE II : 

Les outils d'analyse (20%)
II-1-  Notion d'information

II-1-1- Définition

II-1-2- Role de l'information Les classes de l'information

II-2- Représentation de l'information

II-2-1- Notion d'entité

II-2-2- Notion de propriété

II-2-3- Notion d'occurence

II-2-4- Notion de fichier (structure et clé d'accès)

II-3- Codification

II-3-1- Definition

II-3-2- Types de codification

II-3-3- Différents systèmes de codification

II-3-4- Comment choisir une codification

II-4- Contrôle : Necessité et types de contrôle

II-5- Coût de stockage et de transport de  l’information

II-5-1- Téchniques de compression de l'information
II-6- Confidentialité

II-6-1- Téchniques de cryptage
CHAPITRE III :

Fichiers (20%)

III-1- Definition et structure de fichiers

III-2- Operations sur les fichiers

III-3- Topologie des fichiers

III-4- Caractéristiques des fichiers

III-5- Supports magnetiques

III-6- Méthodes d'organisation des fichiers

III-7- Choix d'une organisation

CHAPITRE IV:

Introduction aux systemes d'information (25%)

IV-1-Definitions

IV-2- Rôle dun S.I.

IV-3- Place d'un S.I.

IV-4- Statique et dynamique d'un S.I.

IV-5- Cycle de vie

CHAPITRE V:  

Notions de methodes d'analyse et de conception d'un  si  (20%)

V-1- Pourquoi une méthode                 

V-2- Historique

V-2-1- Méthodes cartesiennes

V-2-2- Méthodes systémiques

V-2-3- Méthodes assistées par les outils (CASE,...)


Références Bibliographie :

1. J. L. Lemoigne « La théorie du système général, » Ed. Presse Universitaire Francaise

2. V. Bertalanfy « Théorie générale des systèmes »Ed. Dunod

3. X. Castellani, « Méthode générale d'analyse d'une application informatique »Tome 2.

4. Mintzberg, « Structures dynamiques des organisations »Ed. D'organisation 1982



	Intitulé :       MATHEMATIQUES POUR L' INFORMATIQUE
Filière:          G. Informatique                              Option:  UP Commune 
Niveau:         2ème Année                                    Cycle   :  Long

V.H.G:                                                                  V.H.H :   Cours: 1h30 ; TD : 1h30

Coefficient:  2      


Objectif:   L'objectif de ce module est double:

D'une  part  faire   acquerir   à   l'etudiant   les   concepts mathematiques  de  base  permettant  d'apporter  les fondements theoriques necessaires à la comprehension  et  à la maitrise des concepts informatiques  importants.

D'autre part mettre à la disposition de l'etudiant  un  minimum de connaissances mathematiques  utilisées dans  le  monde  de  la recherche academique ( physique,  chimie,  automatique...)  et  de l'industrie: Resolution informatique  de  problemes  reels  pour lesquels un modele mathematique a été elaboré.

Recommandations:  La premiere Partie doit etre au tant que possible dispensee par un informaticien. Les Exemples illustratifs doivent etre tires du domaine informatique (au tant que possible)

CONTENU:

Premiére Partie: Mathematiques Pour L’informatique Theorique (50%)
CHAPITRE I: 

Rapels  et conventions  (5%)

I-1-Notations Generales 

I-2-Relations

I-3-Fonctions, Applications, Relations 

I-4-Applications Bijectives 

I-5-Composition des Applications 

I-6-Constructions, Types

I-7-Indexation, Familles d’ensembles

I-8-Relations d’equivalence

I-9-Equivalence d’application

CHAPITRE II :

 Algebre abstraite (10%) 

II-1- Definitions

II-2- Objet Indefini

II-3- Sous-Algebres 

II-4- Proprietes des Sous-Algebres 

II-5- Sous-Algebre Engendree

II-6- Morphismes d’Algebres 

II-8- Congruences 

II-9- Extension de l’Ensemble des Operations 

CHAPITRE III : 

Algebre fOrmelle (15%)

III-1- Generalites sur les Langages 

III-2-Expressions sur un Ensemble 

III-3-Proprietes de Simplification 

III-4-Construction d’une Algebre Formelle

III-5-Propriete de Substitution 

III-6-Propriete d’Ecriture Unique 

III-7-Theoremes d’Interpretation
CHAPITRE IV : 

Les fonctions (5%)
IV-1-Fonctions, Predicats 

IV-2-Relation d’Ordre sur les Fonctions 

IV-3-Alternatives 

IV-4-Suite Croissante de Fonctions

IV-5-Proprietes  

CHAPITRE V:
Les relations (5%)

V-1-Notion de relations

V-2-Relation d’Equivalence

V-2-1- Definitions 

V-2-2- Classe d’equivalence 

V-2-3- Ensemble Quotient

V-3-Relation d’Ordre 

V-3-1- Definitions

V-3-2- Ordre Partiel, Ordre Total

V-3-3- Structure de Treillis Etc.

CHAPITRE VI :

Theorie du point fixe (10%)

VI-1- Ensembles Inductifs et Fonctions Continues 

VI-2- Theoreme du Point Fixe: enonce et demonstration 

VI-3 - Applications du theoreme du point fixe 

VI-4 - Generalisations du theoreme au cas de fonctions non continues
Deuxiéme Partie : Analyse II (30%)

CHAPITRE I: 

Les series  (10%)

CHAPITRE II :

 Introduction aux fonctions a variables complexes (10%)

CHAPITRE III :

Les transformations (10%)

III-1- Laplace

III-2 - Fourrier 

III-3- en Z 

T roisime Partie : ALGEBRE LINEAIRE II (20%)

CHAPITRE I:
Rappels de base (5%)
I-1- Espaces Vectoriels, Sous-Espaces Vectoriels 

I-2- Bases, Changement de Base

I-3- Produit Scalaire, Espace Euclidien

I-4 - Transformations Lineaires, Operateurs Lineaires
Chapitre II : 

Matrices et calcul matriciel (5%)

II-1- Rappel et Definitions de base

II-2- Formes quadratiques

II-3- Vecteurs et Valeurs propres 

II-4- Diagonalisation/Triangularisation 

Chapitre III: 

Espace vectoriel des polynomes  (10%)

III-1- Definitions des polynomes 

III-2- Espace Vectoriel des polynomes 

III-3- Polynomes a coefficients reels, a coefficients binaires

III-4- Operations sur les polynomes 

III-5 - Polynomes orthogonaux

References Bibliographiques :

1- F.H.Raymond, G.Cesaroni « PROGRAMMATION: Outils Algebriques »

                                                     CNAM cours B, Edition Masson, 1982.

2- C.Livercy « Theorie des Programmes: Schemas, Preuves, Semantiques » Edition Dunod,  1978.

et toute autre reference jugee utile.

	Intitulé :               Genie Logiciel I
Filière:        G. Informatique                      Option  :  Génie Logiciel

Niveau:        3ème Année                           Cycle     : Long

V.H.G:                                                        V.H.H    : Cours: 3h ;  TD: 1h 30

Coefficient: 5      


Objectifs: L’objectif essentiel est d’initier l’etudiant a une demarche et une methodologie saine de construction d’un logiciel.  L’idee est de l’emmener au fur et a mesure a reflechir, prendre du recul et s’attarder beaucoup plus au niveau conception plutot que d’entamer directement le codage et la programmation . Ce logiciel fait partie integrante de tout un systeme qu’il faut d’abord etudier avant de decider sur les parties a automatiser (logiciel). C’est pouquoi la methode suivie dans ce module est de commencer par presenter un apercu global sur les techniques et les differentes approches de conception des systemes avant d’aborder les phases de developpement du logiciel qui est la demarche naturelle en genie logiciel.

Recommandations:

Dans ce module, on doit traiter les aspects suivants:

- l’importance du Genie Logiciel

- les elements de base de conception d’un logiciel

- le cycle de vie d’un logiciel

- les differentes etapes de specification, conception et realisation d’un logiciel

- initier les etudiants a la recherche bibliographique en donnant des lectures pour completer le module et faire des exposes eventuellement,

-creer des groupes de travail au niveau des TD et TP afin de mettre en pratique les notions de GL,

CONTENU:

Permiére Partie : Le cycle de Vie d’un systeme  (25%)

CHAPITRE I: 

 Introduction generale (5%)

CHAPITRE II:  

La conception  systeme (20%)
II-1- les enjeux de l'approche systémique

II-2-- Notion de systeme

II-3-- Typologie des systemes

II-4-- Regime de fonctionnement des systemes

II-5- conception statique d'un système 

II-5-1- spécification technique du besoin (STB)

II-5-2- analyse structurée et modélisation technique : méthode SADT,...

II-5-3- modèle Entité-Association

II-6- conception dynamique d'un système

II-6-1- le prototypage

II-6-2- les réseaux de Pétri

II-6-3- méthodologie d'aide à la conception : méthode SREM


II-6-4- projet de système orienté objet 

DeuiémePartie : CYCLE DE VIE D’UN LOGICIEL  (75%)
CHAPITRE I:  

Introduction (5%)
I-1- analyse de l'éxistant : crise du logiciel

I-2- une solution : le Génie Logiciel

I-3- cycle de vie du logiciel et ses variantes

I-4- qualités éxigées du logiciel

I-5- l'entreprise face au Génie logiciel
CHAPITRE II:   

Analyse des besoins (5%)

CHAPITRE III:  

La specification du Logiciel (15%)

III-1- les enjeux de la spécification du logiciel     

III-2- la spécification statique du logiciel 

III-3- l'analyse structurée : méthode SA,...

III-4- la spécification dynamique du logiciel 

III-5- l'analyse structurée temps réel : méthode SA-RT,...

CHAPITRE IV: 

 La conception du logiciel (15%)
IV-1- les enjeux de la conception du logiciel

IV-2- la conception orientée fonctions (modulaire) : TAD ...

IV-3- la conception structurée : méthode SA,...

IV-4- la conception orientée objets : méthode OOD, HOOD ...

CHAPITRE V: 

Les langages de programmation (typologie et classification)  (5%)

V-1- Les principaux concepts des langages de programmation

V-2- Adequation du choix de Langage pour une application donnee

CHAPITRE VI: 

Test et preuves de logiciel (20%)
VI-1- test statique

VI-2- test dynamique
VI-3- test d'intégration

VI-4- recherches sur le test du logiciel

VI-5- rappels sur les preuves

VI-6- la logique de Hoare et la preuve de programmes

VI-7- recherches sur la preuve de logiciel
CHAPITRE VII:

 Methodes et outils de debogage (5%)

CHAPITRE VIII: 

Documentation et maintenance (5%)
VIII-1- maintenance corrective,adaptative et perfective

VIII-2- Estimation des coûts de maintenance

VIII-3- la documentation du logiciel

References Bibliographiques :
1- Ian Sommerville. Le génie logiciel. Addison-Wesley, 1992.

2- Patrick Jaulent. Génie logiciel : les méthodes. Editions Armand Colin, 1990.

3- H. S. Pressman. Software Engineering: A practioner's Approach. Mc. GrawHill,1987

4-  Bertrand Meyer. Conception et programmation par objets. Interéditions, 1991.

5-  G. Booch. Software components with Ada. Benjamin Cummings, 1987.

6- M.L. Shooman. Software engineering: Design, Reliability and Management. MC. Graw-Hill ISE, 1986.

7- Myers « Software Reliability »



	Intitulé :                   ARCHITECTURE DES ORDINATEURS II
Filière:        G. Informatique           Option : Architecteure des systémes Informatiques

Niveau:        3ème Année               Cycle   : Long

V.H.G:                                            V.H.H  : Cours: 3h ;  TD: 1h 30

Coefficient: 5      


Objectif: Initier l' etudiant à la Vision de l'informaticien-architecte,  en termes de concepts architecturaux avances du composant  PROCESSEUR en vue:              

de  supporter la construction de compilateurs efficaces  (generation  de  code)   de   langages   evolues   (proceduraux; modulaires...) 

de  supporter avec efficacité les concepts systemes evolues: memoires virtuelles; processus; E/S...

d'ameliorer les performances des Processeurs en  vue de  repondre   aux   besoins   des applications  de complexité croissante.

Recommandations:

Inculquer   les   concepts   architecturaux   avancés independemment  d'un  processeur  (  ou microprocesseur)   donné; cependant il serait interessant d'illustrer, pour  chaque  concept ou  mecanisme,  la vision   des   differents   constructeurs   de processeurs ( INTEL; MOTOROLA; NS; ZILOG ...).

Les  seances  de   TD   peuvent  etre   consacrées   à l'apprentissage  de  la  programmation  des circuits specialises programmables ( Coupleurs; Interface E/S; DMA;. Gestionnaire IT..) et eventuellement  à  des exposes  relatifs  à  des  familles  de processeur connus.

 Prevoir au moins un TP en langage  C  pour  illustrer  ce cours ( TP non dirigé).

CONTENU:
Premiére Partie

CHAPITRE I:  

Architecture  d'un   processeur:   orientations   et  motivations   ( 10 %)
I-1-Notion d'architecture avancée + Motivations

I-1-1- Support Langages Evo

I-1-2- Support Systemes exploitation

I-1-3- Amelioration Performances+ Choix   d'un   jeu   d'instructions approprié

I-2- Conception de processeur+ Vision de l'architecte: Deux composantes à concevoir

I-2-1- Partie Operative (P.O)

I-2-1-1- Unites de memorisation

I-2-1-2- Unites de traitement

I-2-1-3- Unites de transfert 

I-2-2- Partie Controle  du processeur (PC) + Conception partie controle:

I-2-3- Complexite de cette partie

I-2-4- Adoption  de  methodologies  de conception  (Par   analogie   à la demarche Genie Logiciel) appropriées.

I-3-. Implementation de la partie controle+ Cablée; Microprogrammée+ Qualités  et  Technologie+ 

          Circuits   integrés inconvenients

I.4.   Taux  integration: LSI; MSI; VLSI

  + Compromis entre complexité des parties operative/controle   relativement à  

   l'  encombrement en   espace   du   circuit integré CPU

Deuxiéme Partie:     Interface compilateur langages evolues ( 25 %)
CHAPITRE I: 

Support architectural pour langages evolues (15%)

I-1-Motivation: Reduire le gap entre

I.1.1. Langages Machines
I.1.2. Langages Evolués 

I-2-Offrir support pour:

I-2-1- Capacites  Complexes de langages evolués

I-2-1-1-Procedure: Reentrance; Recursivite; Passage parametres

I-2-1-2- Module: Edition de lien; importation; Exportation

I-3- Structures de données complexes

I-3-1- Tableaux; Chaine d'octets; Record...

CHAPITRE III: 

Architecture  cpu  et   generation   de   code   des Compilateurs (10%)

III-1-Notion d 'efficacité de code generé

III-2-Influence de la partie operative

III-2-1- Unites de memorisation: 

         Registres+ Nombres d'unites+ Qualite: Specialisés; Banalisés

Pile + Qualité: Materielle/ Logicielle

III-3- Influence des  instructions machine + Format:Fixe; variable+ Qualites: Symetrie...

III-4-Demarches RISC/CISC

Troisiéme Partie: Interface systemes d'exploitation ( 40 %)

CHAPITRE I :

Les interruptions  ( 10%)
I-1-Notion d'interruption et Mission

I-2-Mecanisme et notion de routine d'interruption

I-3-Typologie des interruptions:

I-4-Interuption Interne (Trap)

I-4-1- IT Logicielle

I-4-2- Exception Logicielle

I-5-Interruption Externe

I-5-1- IT materielle

I-5-2- Exception Materielle

I-6-Vectorisation des Interruptions

I-6-1-  Notion  de  vecteur et table des vecteurs

I-6-2- Autovectorisation

CHAPITRE II :

Support pour gestion processus ( 5%)
II-1- Commutation de Contexte 

II-1-1- Usage  des IT internes

II-2- Sauvegarde de contexte

II-2-1- Automatique 

II-2-2- Par Routine interruption

II-3- Mode user/ supervisor

CHAPITRE III: 

Support des entrees/sorties physiques ( 15%)
III-1-Usage des ITs materielles

III-1-1- Rappel du principe

III-1-2- Gestion des priorites d'ITS (par le CPU ou circuit specialisé)

III-2- Description, Organisation et Programmation des circuits Interfaces d'E/S

III-3-Description, Organisation et Programmation  de circuit DMA

III-4-Description, Organisation et Programmation des circuits Coupleurs d'E/S
CHAPITREIV :

Support de la memoire virtuelle ( 10%)

IV-1- Notion de memoire virtuelle ( Rappels)

IV-1-1- motivation

IV-1-2- Description du mecanisme

IV-2- Techniques:Pagination; Segmentation; mixte

IV-3- Necessité d'un support  de gestion ( circuit MMU)

IV-4-Description, Organisation et Programmation des circuits MMU.

IV-5-Implantation: interne ou externe du CPU

QautreiémePartie: Support pour performances ( 25 %)

CHAPITRE I:

Concepts  avances ( 15 %)

I-1-Concept RISC

I-2-Memoire Cache et Memoire Associative

I-2-1- Motivations

I-2-1-1 - Cache instruction

I-2-1-2 - Cache donnees

I-2-2- Principes de base et mecanisme

I-2-3- Description Generale 

I-2-4- Implantation: Interne ou Externe au CPU

I-3-Pipelining

I-3-1- Motivation

I-3-2- Principe et mecanisme

CHAPITRE II : 

Co-processeurs  ( 10 %)
 II-1-Motivation

 II-2-Description Protocole Dialogue CPU-COPROCESSEUR

 II-3-Description de l’architecture generale des coprocesseurs:

 II-3-1- d' E/S

 II-3-2- Flottant

 II-3-3- Graphique

References Bibliographiques :
1- A.J. Van de GOOR  "Computer Architecture and Design" Addison Wesley Publishing Compagny, 1990

2- N.A.B GRAY " Introduction to Computer Systems"  Prentice Hall, 1987

3- Documents de Reference constructeurs:  Intel(286, 386,486,PENTIUM);  

    Motorola   (68000;68020);  NS 32000;ZILOG 80000... 

 Toute reference jugée utile peut etre utilisee. 



	Intitulé :                    SYSTEMES  D'EXPLOITATION I

Filière:         G.Informatique          Option  : Architecteure des systémes Informatiques

Niveau:        3ème Année               Cycle    :  Long

V.H.G:                                           V.H.H   :  Cours: 3h ;  TD: 3h 

Coefficient: 3      


Objectif: Inculquer à l'etudiant le concept de machine virtuelle et de  ses missions à savoir gestion des ressources de la machine  reelle  de maniere  transparente aux utilisateurs. L'approche retenue se base sur le modele en couches.

Recommandations: 

Il  est  recommandé  de  montrer,  à   travers des exemples illustratifs, comment les differents  aspects presentés  dans  ce cours sont traites par  UNIX et un autre systeme (VMS  ou autre).   

Prevoir  un  TP  illustrant  les   connaissances   enseignées; 

Apprentissage et usage du langage C.

Contenu:
CHAPITRE I: 

Introduction aux systemes d'exploitation (5%) 

I-1-Historique

I-2-Terminologie des systemes d'exploitation

I-2-1- Monotache;  multitache;  Temps  reel; Distribué....

I-2-2- exemples

I-3-Machine  Virtuelle: Virtualisation  des  ressources; Modele en couches.

CHAPITRE II: 

Mecanismes de base (5%)
Vie  d'un  programme  dans   un   systeme d'exploitation

II-1-Cheminement d'un programme

II-2-Edition de lien; 

II-3-Chargement

CHAPITRE III: 

Gestion du processeur (18%)

III.1.Concept de TACHE  et concept de JOB

III.2.Techniques d'ordonnancement ( SCHEDULING) 

III.3. Gestion  des activites paralleles

III.3.1.Communication

III.3.2.Synchronisation 

III.3.3 Exclusion mutuelle

        ( NB: ne  pas  presenter  les  outils  de synchronisation).

CHAPITRE IV  :

Gestion de la memoire (18%)

IV-1- Hierarchie de la memoire

IV-2- Memoire virtuelle Pagination/ Segmentation

IV-3- Techniques d'allocation de la memoire

IV-4- Problemes de la protection

CHAPITRE V:

Gestion des e/s physiques (18%)

 V-1- Mecanismes des interruptions
 V-2- Les Entrees/Sorties Physiques

 V-2-1- Synchrone; asynchrone

 V-2-2- DMA; canal

 V-2-3- E/S Bufferisés

 V-3- Coupleurs et handlers de peripheriques
CHAPITRE VI: 

Gestion des entrees/sorties logiques (18%)

VI-1- Organisation des Peripheriques

VI-2- Ordonnancement des Requetes
CHAPITRE VII: 

Gestion de l'information (18%)

VII-1- Systeme de Gestion de Fichiers ( SGF)

ReferencesBibliographiques :
1- PETERSEN " Operating System Concepts", 1985

2- A.TANENBAUM  " Architecture des Ordinateurs" Inter Editions, 1987 ( Traduction Francaise)

    Toute autre reference jugée utile peut etre utilisée. 



	Intitulé :                       BASE DE DONNEES

Filière:          G. Informatique                       Option: Ingenierie de d’Information

Niveau:         3ème Année                             Cycle  :  Long

V.H.G:                                                           V.H.H:Cours: 1h30 ; TP: 1h30, TD: 1h30

Coefficient:  3      


Objectif:   L'objectif de ce Cours est d'étudier de maniere détaillée les principaux  modèles  de  données.  Les  méthodes   de   concéption associées  doivent  ˆtre  approfondies  en   s'appuyant   sur   un modèle de donnée ( le modèle relationnel).

Recommandations:     Travaux pratiques avec SGBD relationnel.

CONTENU:

CHAPITRE I:    

Introduction aux bases de donnees (5%)

I-1- Bases de données

I-1-1- définition

I-1-2- niveaux de représentation des données

I-2- Systèmes de gestion de bases de données

I-2-1- définition 

I-2-2- fonctions

I-2-3- architecture générale

CHAPITRE II : 

 Differents types De modeles de donnees (20%)

II-1- modele semantique des données

II-2- modèle entite association ou modele individuel         

II-3- modèle réseau

II-4- modèle hiérarchique

II-5- modèle relationnel

CHAPITRE III :

Presentation du modele relationnel (25%)

III-1- Définition, schéma

III-2- Normalisation des relations

III-3- algèbre relationnelle et calcul relationnel

III-4- langages de requete relationnelles

CHAPITRE IV  : 

ArchiteCture et fonctionnement d'un sgbd relationnel(15%)

IV.1.   accès et stockage de données
CHAPITRE   V   : 

Etude d'un sgbd commercialise (10%) (System-R, Ingres, Oracle...)

CHAPITRE  VI:    

Securite des donnees (5%)

VI-1- système de sécurité

VI-2-problème de confidentialité

VI-3-problème d'intégrité

VI-4-exemples d'application dans System-R, Oracle

CHAPITRE VII :   

Controle de la concurrence et  de  la  reprise  de  panne (5%)

VII-1- Transaction

VII-2- Interférence de transactions concurrentes

VII-3- Verrouillage dans les bases de données

VII-4- Reprise sur panne

CHAPITRE VIII: 

Performance d'acces (5%)

VIII-1- Optimisation des requêtes

VIII-2-Les machines base de données
CHAPITRE IX  : 

Prospectives des bases de donnees relationnelles (10%) 

IX-1- Intelligence artificielle et base de données

IX-2- Genie logiciel et base de données

IX-3- Bases de données multimédias

IX-4- Bases de données orientées objets


Références Bibliographiques :
 1. G Gardarin et P. Valduriez « Bases de données  relationnelles analyse  et  comparaison  des systèmes, »

  Edition Eyrolles 1985.

2. G Gardarin et P. Valduriez « SGBD avancés »  Edition Eyrolles 1990.

3. C. J. Date « An Introduction to database systems »  Addison Wesley, 1986

4 Chrisment « Mise en oeuvre des bases de données »  Ed. Eyrolles, 1991.



	Intitulé :                RECHERCHE OPERATIONELLE

Filière:         G. Informatique                  Option :  Ingenierie de d’Information

Niveau:        3ème Année                        Cycle    : Long

V.H.G:                                                     V.H.H  : Cours: 3h ; TP : 1h30 ; TD: 1h30 

Coefficient: 3      


Objectif :   Donner  une  base  mathématique   pour   aborder   les   problèmes d'optimisation. A l'heure actuelle, dans pratiquement la plus part des situaltions réelles, nous sommes confrontés à des problèmes de calcul de  coûts  minimal, de recherche de meilleurs chemins,etc.

Recommandations :  Travaux pratiques sur les techniques d'optimisation

CONTENU :

CHAPITRE I :

Introduction a la recherche operationnelle

 I-1-  Introduction

 I-2- Méthodologie de R.O.

 I-3- Rappels mathématiques

CHAPITRE II : 

Notions fondamentales de la theorie des graphes (15%)
II-1- Definitions

II-2- Connexité  simple   et   forte   (algorithmes   de construction)

II-3- Graphes bipartie, couplage, recouvrement stable  et transversal

II-4- Algorithmes de detéction de circuits

CHAPITRE III  : 

Arbres et arborescence (10%)

III-1- Propriétés des arbres et arborescences

III-2- Le problème de l'arbre de poids minimal (algorithme de KRUSKAL)

III-3- Fermeture transitive et couverture minimale

III-4- Exemples d'applications

CHAPITRE IV  :

 Cycles et cocycles - flots et tensions (10%)

 IV-1- Problème du flot maximum

 IV-2 Algorithme de BELLMAN
CHAPITRE V : 

 Problemes de cheminement dans un graphe

 V-1- Algorithme de Ford-Fullkerson
CHAPITRE VI : 

Domaines d'applications (10%)

VI-1-Problèmes de transport

VI-2- Problemes d'affectation

VI-3- Problèmes d'ordonnancement
CHAPITRE VII : 

 Programmation lineaire (15%)

VII-1- Formulation et exemples

VII-2- Résolution graphique

VII-3- Algorithme du simplex

VII-4- Dualité et interprétation

CHAPITRE VIII  : 

 Programmation non lineaire (15%)

 VIII-1- Méthode de la direction réalisable

 VIII-2- Méthode de Frank Wolfe

 VIII-3- Méthode de la projection

CHAPITRE IX :

 ProgramMation dynamique (15%)

IX-1- Principe de Bellman

IX-2- Prolblème  d'allocation  de   ressources   a   une dimension

Références Bibiographiques : 

1. C. Berges  « Graphes et hypergrahes, 1967 »

2. A. Kauffman, « Méthodes et modèls de R.O. »Ed. Dunod 1974.

3. R. Faure « Precis de recherche opérationnelle »

4. M. Goudron et M. Minoux « Graphs and algorithms »Ed. Wiley-Interscience, 1984

5.H. Mauran « Programmation linéaire appliquée »Ed. Téchnip, 1967

6. G. Desbareille, « Exercices et problèmes de la R.O. »Ed. Dunod 1976

	Intitulé  :                     Genie Logiciel II
Filière:      Informatique                            Option :  Génie Logiciel

Niveau:     4ème Année                             Cycle    :  Long

V.H.G:                                                       V.H.H  :   Cours: 1h30

Coefficient:  3                                                


Objectifs:  Ce module est la continuite du module Genie Logiciel I. Il a pour objectif de mettre en relief la conduite d’un logiciel et les differentes « Metriques » de qualite d’un logiciel. Le modele COCOMO sera pris comme modele type.   

Recommandations:  Dans le cadre des projets annuels (mini-projets), il est necessaire de prendre une methodologie de conception  de logiciels (MERISE ou autres) et de l’utiliser du debut jusqu’a la fin.    

Contenu:

CHAPITRE I: 

 Conduite de projets logiciels (type cocomo) (25%)

CHAPITRE II:  

Divers types d'organisation d'equipe de programmation (25%)
II-1- la planification des projets

II-2- la planification et l'estimation des coûts

II-2- l'assurance qualité du logiciel

II-2- les outils de gestion de projets logiciels

II-2- Ateliers de génie logiciel

CHAPITRE III: 

Metrologie du logiciel (35%)

III-1- le couplage et  la cohésion 

III-2- Fiabilité

III-3- productivité, évaluation des coûts et délais

III-4- autres mesures

CHAPITRE IV:  

Genie logiciel et l'intelligence artificielle (10%)

CHAPITRE V:  

Conclusion et themes ouverts ... (5%)
References:

1- B.Boehm « Software Engineering Economics » Prentice

THEME:  ARCHITECTURE DES SYSTEMES INFORMATIQUES

Motivation et Strategie:

La sous-commission "  Architecture  des  Systemes"  a  adopté  une approche en couches dans  sa  strategie  de  mise  en  oeuvre  des modules issus du domaine Architecture de Systemes.

Deux couches complexes ont eté mises en evidence:

       + La couche relative à la  notion  de  Machine  Reelle  qui correspond à l'aspect Architecture des Ordinateurs.

           + la couche relative à la notion de Machine  Virtuelle  qui correspond à l'aspect Systeme d'exploitation.

L' analyse de la complexite et de  la  specificite  des  activites mises en jeu dans  chaque  couche  donnera  lieu à  un  decoupage coherent  en modules.

Ainsi les investigations ont conduit à:

 A/ Machine Reelle:

      1- Un module dont l'objectif est de permettre  à  l'etudiant d'apprehender de maniere  claire  l'architecture  de  VON  NEWMAN, l'organisation et le fonctionnement d'un ordinateur; ceci bien sur independemment  de toute  realisation  et  de  toute  technologie possible.  Une  approche  abstraite  de   l'aspect   architecture, organisation et fonctionnement constitue l'objectif de ce module.

      2- Un module dont l'objectif est de mettre  l'etudiant  dans la position d'un  architecte  de  processeur  avec pour  exigence principale: repondre aux soucis de l'informaticien  concepteur  de Compilateurs de langages evolués  (  phase  generation  de  code), concepteur de  Systemes  d'exploitation  evolués  et  performants (UNIX....) et offrant une performance accrue  aux  machines   pour les besoins des applications de plus en plus complexes. 

      3-Un  module  dont  l'objectif   essentiel   est   d'initier l'etudiant avec les composantes de  base  («briques") utilisees dans la construction et realisation d'un  processeur  pour  lequel une architecture a ete specifiée. Ce module  peut  etre  enseigné dans la meme année que le module cité en 1.     

B/ La Machine Virtuelle:

   A ce niveau deux aspects importants ont été  mis  en  evidence, necessitant chacun un module

        .L' aspect Missions de la machine virtuelle (  communement designée par Systeme d'exploitation), sa structuration en  couches , les problemes mis en jeu par chaque couche et les  mecanismes de mise en oeuvre associés. 

          .L'aspect Parallelisme et  concurrence  dans  une  machine virtuelle ( machine centralisée ou repartie) est trés complexe  en soi et merite d'etre separé du reste.

Par ailleurs, compte tenu des mecanismes à la fois specifiques  et complexes que met en jeu l'activité Communication dans une machine virtuelle  repartie,  un  enseignement   (module)   à   part   est traditionnellement prevu et reservé pour cet aspect.

Resumé

   2° annee:
            . ARCHITECTURE I: 1 seance de cours; 1 seance  de  TD, 1 seance de TP dirigée

            . COMPOSANTS DE BASE POUR CALCULATEURS:  1  seance  de cours, 

1 seance de TD.

    3° annee:

            . ARCHITECTURE II: 2 seances de cours, 1 seance de TD

            . SYSTEMES D'EXPLOITATION I: 2  seances  de  cours, 2 seances de TD

    4° année:
            . SYSTEMES D'EXPLOITATION II: 2 seances  de  cours, 1 seance de TD

            . COMMUNICATION DE DONNEES ET RESEAUX:  1  seance  de cours, 1 seance de TD

	Intitulé :                       SYSTEME D' EXPLOITATION  II
Filière:         G. Informatique         Option  : Architecteure des systémes Informatiques

Niveau:         4 ème Année            Cycle      : Long

V.H.G:                                           V.H.H     : Cours: 3h ;  TD: 1h 30

Coefficient:  5      


Objectif: Introduire la problematique du parallelisme  dans  les  systemes d'exploitation et etudier la  mise en  oeuvre des  mecanismes  de synchronisation et d'exclusion mutuelle tant dans un environnement centralise que dans un environnement reparti. 

Inculquer à l'etudiant les concepts et  les  outils  de  base  des systemes repartis.

Recommandation: La partie relative aux systemes  repartis  ne  necessite  pas  des connaissances avancées en reseau decommunication; L' aspect reseau peut etre simplement vu en termes de services qu'il rend.

CONTENU:
Premiére Partie:      Gestion du parallelisme ( 35%)

CHAPITRE I: 

Notions  de  cooperation,  de  competition   et   de Parallelisme                  
I-1- Definitions

I-2- Problematiques

I-3-Elements generaux sur outils
CHAPITRE II: 

Outils de synchronisation et de communiCation  + Outils
II-1-Semaphores;

II-2-Moniteurs

II-3-Expressions de chemins+ Probleme d'exclusion mutuelle+ Probleme d'interblocage

                               ...

CHAPITRE III:

Introduction aux architectures paralleles+ Notion d'architecture parallele+ Typologie

III-1- A memoire commune

III-2- A memoire distribuée  + Exemples d'architecture

DeuxiémePartie:    Les systemes repartis  (65%)

CHAPITRE I : 

Generalites sur les systemes repartis+ definitions

I-1-Notion de Systeme d'Exploitation Reparti

I-2- Etude de cas: LOCUS; CHORUS; GIDE...

CHAPITRE II :  

Problemes fondamentaux dans les systemes repartis + maintien d'un invariant global

II-1-Exclusion Mutuelle

II-2-Gestion  des  Ressources:  producteur/ Consommateur distribué

II-3-Synchronisation  inter-processus   et  rendez-vous distribué  + Observation d'un calcul distribué

II-4-calcul de l'etat global

II-5-evaluation des predicats globaux

II-6-interblocage, terminaison+ Parcours de reseau

II-7-Diffusion d'une  information  dans  un reseau  et  calcul  d'une  arborescence                                                             
       couvrante;diffusion parallele et diffusion par jeton. + notion d'election de processus 

       dans  un  systeme distribue

References Bibliographiques :
1-J.P.  VERJUS  et  al  "  Synchronisation  des   programmes paralleles-  Expression  et  mise  en  oeuvre dans les  systemes centralises et distribués "   BORDAS, 1983

2- M. RAYNAL  " Systemes repartis et reseaux:  concepts,outils et algorithmes"   EYROLLES, 1987

3- M. RAYNAL " Algorithmique du parallelisme: le  probleme  de l'exclusion parallele"  DUNOD, 1984



	Intitulé :      COMMUNICATION DE DONNEES ET RESEAUX                

Filière:         G. Informatique           Option: Architecteure des systémes Informatiques

Niveau:        4 ème Année                Cycle:      Long

V.H.G:                                              V.H.H:     Cours: 1h30 ;  TD: 1h 30

Coefficient: 5      


Objectifs: Comme son titre l'indique ce module se compose de deux parties: une  partie Communications de Données et une partie Réseaux. 

La première partie  est  consacrée  aux  techniques  (et  la  terminologie) associées à la Communication de Données, et sur lesquelles reposent  toutes les  formes  de  "répartition  des  systèmes"  au  sens  large.  De  manière particulière, cette partie sera consacrée à la compréhension  des  diverses techniques utilisées pour aboutir à un transfert fiable  de  données  entre deux dispositifs. La séparation physique des deux dispositifs peut  varier de  quelques  dizaines  de  mètres  (cas  de  deux  ordinateurs   connéctés localement  par  exemple) à  plusieurs  centaines,  voire   milliers,   de kilomètres (cas où les deux dispositifs sont connéctés à travers un réseau téléphonique par exemple). 

La seconde partie est consacrée au mode de  fonctionnement  des  différents types de  réseaux  de  données (réseaux  locaux,  réseaux  métropolitains, réseaux large-portée) qui sont utilisées pour interconnecter une communauté répartie d'ordinateurs, ainsi qu'aux différents  standards  d'interface  et aux protocoles qui leur sont associés. 

Recommandations:  

La  matière  proposée  dans  le   contenu   suivant   est plus ou moins couverte par les différents ouvrages cités en  référence.  Il est  néaumoins  recommandé  d'utiliser  la  première  citée  en   référence (disponible au niveau du CPN) pour des considérations d'ordre  pédagogique: approche en couches selon les recommandations du  modèle  OSI  de  l'ISO, indications d'implémentation pour les différents  concepts  du  modèle  OSI dans un  langage pseudo-Pascal.

CONTENU :                                 

PremierePartie:  Communication de donnees (50%)

CHAPITRE I:

 Reseaux de communication de donnees et standards  des  systemes ouverts (5%)                   

I-1- Rappel

I-2- Réseaux de communication de données

I-3- Standards

I-4 - Modèle de référence OSI

CHAPITRE II: 

Transmission de donnees (10%)

II-1- Introduction

II-2 - Eléments de base pour la transmission de données

II-3- Transmission asynchrone

II-4- Transmission synchrone

II-5- Methodes de détection d'erreurs


II-6- Compression de données

II-7- Circuits de controle de transmission
II-8- Dispositifs de controle de communication

CHAPITRE III :
Elements de base des protocoles ((10%)

III-1- Interfaces physiques (V24, X21, ....)

III-2- Controle d'erreur

III-3- Transmission avec arrêt et attente

III-4- Transmission continue

III-5- Gestion de la liaison

CHAPITRE IV:

 Protocoles de gestion de la liaison (25%)

 IV-1- Introduction

 IV-2- Environnements d'application

 IV-3- Protocoles orientés caractère

 IV-4- Protocoles orientés bit

DeuxiémePartie: Reseaux (50%)

CHAPITRE I: 

Reseaux locaux ((20%)

I-1- Introduction

I-2- Caractéristiques essentielles

I-3- Types de réseaux locaux

I-4- Protocoles

CHAPITRE II: 

Reseaux large portee (20%)

II-1- Introduction

II-2- caractéristiques essentielles des réseaux publics de données

II-3- Réseaux à commutation de paquets

II-4- Réseaux à commutation de circuits

II-5- Réseaux digitaux à integration de services

CHAPITRE III: 

Protocoles Specifiques (10%)

III-1- Introduction

III-2- Protocole TCP/IP

III-3- Autres

Références Bibliographiques:

 de base: 

1-Fred Halsall, Data Communications,  Computer  Networks  and  Open  Systems, Third Edition, Addison-Wesley, 1992 

Autres références: 

2-William Stallings, Data and Computer Communications, Third Edition, Maxwell 

Macmillan International, 1991.

3-Andrew Tanenbaum, Computer Networks, Prentice Hall, Inc.,  Second  Edition, 1989. 
4-Andrew  Tanenbaum,  (Traduction),   Réseaux:   Architectures,   Protocoles, Applications, InterEditions, 199O 

5-Morris Sloman and Jeff Kramer, Distributed Systems and  Computer  Networks, Prentice Hall International, C.A.R. Hoare, Series editor, 1987

6-C.  Macchi,  J.-F.  Guilbert  et  al.,  Téléinformatique,  Dunod,   Seconde Edition, 1987

7-Cornafion, Systèmes Informatiques Répartis, Dunod, 1981

8-Guy Pujolle, La Téléinformatique, Réseaux et Applications, Eyrolles, 1983


          THEME: FONDEMENTS DES LANGAGES DE PROGRAMMATION           

Motivation et Strategie:

    La  logique  mathématique  constitue  un  des  fondements  de l'informatique  en  apportant  les  notions   nécessaires   à   un raisonnement rigoureux c'est  à  dire  obeissant  à  une  démarche coherente - c'est le but du module " Logique Mathématique ". De meme, la logique permet d'introduire la notion  de  "langage",  notion qui sera developpée formellement  dans  le  cours  intitulé "Théorie des Langages" - ce module permet donc  d'introduire  des  notions  formelles  d'un  langage  en mettant  en   exergue   la correspondance système de génération  (grammaire)  /  Système  de reconnaissance (automate). Les différents types de grammaire selon CHOMSKY et les automates correspondants seront exposés.

       Tous  ces  éléments   sont   un   préalable   au   cours   de "Compilation",  cours decrivant les  mécanismes d'obtention  d'un  programme objet à partir  d'un  programme  source  écrit  dans  un langage donné.

    Ainsi,   les  techniques  d'analyse  lexicale,  syntaxique  , sémantique, ainsi que la génération et l'optimisation  du  code  y seront developpés.

    Toute demarche de construction de programme doit faire  appel  à une validation qui est obtenue à l'aide d'outils présentés  dans  le module "Sémantique formelle des langages".  La deuxième  partie de ce module traite, quant à elle,  des différentes  approches  de programmation utilisés actuellement.

    Les  notions  inculquées    durant   le   module   "Logique Mathématique"  (interprétation,  modèle, déduction)    permettent d'introduire l'étude de l'Intelligence Artificielle par  le  biais du module intitulé "Introduction à  l'Intelligence  Artificielle". Le but de ce module est de  donner  les  notions  élémentaires  de l'IA:   représentation  des  connaissances,   moteur  d'inférence,  Systèmes experts,  etc.

Resumé:

2eme Année: 

            - Logique Mathématique : 1 seance de  cours, 1 seance de TD

3eme Année: 

            -  Théorie  des  Langages: 2  seance  de  cours, 1 seance de TD 

4eme Année:

             - Compilation:   2  seances de cours,  1 seance de TD

             - Sémantique Formelle & Paradigmes  des  Langages  de Programmation : 1 seance de   cours 

             - Introduction aux Systemes Experts: 1 seance de cours.

	Intitulé :                                COMPILATION

Filière:         G. Informatique       Option: Fondements des langages de programmation

Niveau:        4ème Année             Cycle   :  Long

V.H.G:                                         V.H.H  :  Cours: 3h ;  TD: 1h 30

Coefficient: 5      


Objectif: Permettre à l'étudiant  de  comprendre  le  cheminement  d'un programme source vers un programme objet.
Recommandations:
LEX et YACC sont à voir respectivement à la fin du Chapitre 2  et  du Chapitre 3.

La référence 1 est vivement recommandée.

CONTENU:

CHAPITRE I: 

Introduction et rappels (5%)

CHAPITRE II: 

Analyse lexicale  ( 10%)

CHAPITRE III : 

Analyse syntaxique (25%)

III-1-Analyse descendante

III-2-Descente récursive,  LL(1),  LL(k)      
III-3-Traitement des erreurs

III-4- Analyse Ascendante

III-5-Analyse par précédance simple

III-6-Analyseurs SLR, LR et LALR
CHAPITRE IV :

Traduction dirigee par la syntaxe ( 5%)

CHAPITRE V:

 Controle de type ( 15%)

CHAPITRE VI :

 Environnement d'execution ( 10%)

CHAPITRE VII: 

Generation de code et optimisation de code ( 30%)
VII-1-Génération du code intermédiaire

VII-2-Génération du code cible

VII-3-Optimisation du code
 References Bibliographiques:

1- AHO, ULLMAN, SETHI   "Compilers, Principles techniques and tools" Addison-Wesley 1986

2- SORENSEN   "The Theory and Practice of Compiler Writing"

3- Robin HUNTER  "The design and Construction of Compilers"  John Wiley & Sons, 1981

4- W.M. WAITE, G.GOOS   "Compiler Construction"   Springer-Verlag 1984



	Intitulé :   SEMANTIQUE  FORMELLE   ET   PARADIGMES   DES LANGAGES

                    DE PROGRAMMATION
Filière:          G.Informatique      Option: Fondements des langages de programmation

Niveau:         4ème Année          Cycle   : Long

V.H.G:                                       V.H.H  : Cours: 1h30

Coefficient:  3      


Objectif:     Ce module est composé de deux parties indépendantes:

La première partie permet à l'étudiant de se rendre compte de l'intérêt de la correction d'un programme et  d'avoir  les  outils nécessaires  lui  permettant  de  comprendre  les  mécanismes   de validation.

La Deuxième partie lui permet d'avoir  une   idée   sur   les differents styles de programmation.

CONTENU:

Premiére Partie: Introduction A La Semantique Formelle Des Langages De Programmation 

CHAPITRE I:  

Approche operationnelle ( 20%)

CHAPITRE II: 

 Approche denotationnelle  ( 20%)

CHAPITRE III:

  Approche axiomatique  ( 10%)

DeuxiémePartie: Paradigmes Des Langages  ( 50%)

CHAPITRE I:

 ImpeRatif    ( 10%)

CHAPITRE II: 

Oriente objet ( 10%)

CHAPITRE III:

 Fonctionnel ( 10%)

CHAPITRE IV : 

Logique ( 10%)

CHAPITRE V: 

Concurrent  (10%)

References Bibliographiques :

1-F. PAGAN   "Formal specification of programming languages"   Prentice-Hall International, 1981.

2- D.A. WATT   "Programming Languages : Concepts and Paradigms" Prentice-Hall International, 1990.

3- E. HOROWITZ   "Fundamentals of Programming Languages" Computer Science Press, 1984.



	Intitulé :          INTRODUCTION AUX SYSTEMES EXPERTS
Filière:          G.Informatique       Option: Fondements des langages de programmation

Niveau:         4ème Année            Cycle   :  Long

V.H.G:                                         V.H.H  :  Cours: 1h30

Coefficient:  3      


Objectifs:  Ce module permet a l’etudiant de s’initier aux techniques utilisees en Intelligence Artificielle.

Recommandations:

Il est utile de completer les connaissances dispensées en cours par des lectures sur des themes d’actualite.
CONTENU: 

CHAPITRE I:

 Introduction a l’intelligence artificielle et domaines d’applications (20%)

CHAPITRE II: 

Formalisme de la representation des connaissances (20%)

CHAPITRE III: 

Les systemes inferentIels (prolog, systemes experts....) (20%)

CHAPITRE IV : 

Systemes experts et application (20%)

CHAPITRE V:

 Methodologie de construction des systemes experts  (20%)

References Bibliographiques : 

1- A.HAYSE et.al. «Approche Logique de l’IA »

Edition Dunod Informatique, 1990.

Toute autre reference jugee utile.



               THEME : INGENIERIE DE L'INFORMATION
Motivation et Strategie

        Selon le canevas  proposé au CPN et dans le cadre du thème "Ingenierie de l'information", trois volets ont été dégagés a savoir:

·   Système d'information

·   Base de données

·   Analyse qualitative et quantitative

        Pour le premier volet, un module annuel a été jugé suffisant pour initier les étudiants aux concepts fondamentaux et aux outils de base de l'analyse. L'aspect méthodologie de conception est pris en charge dans le Cours génie logiciel.

        Concernant le deuxième volet, un module base de données annuel est  nécessaire  pour   etudier   les   conceptes   de   base   de représentation et de l'accès aux données.

        Enfin pour le troisième volet, plusieurs modules ont été dégagé touchant les aspects optimisation, analyse de données, interfaçage et les techniques de modélisation et simulation. 

 Resume:

 2ème année: 

- Introduction au système d'information: 2  Cours, 1 TD et 1 TP

 3ème année:

- Recherche opérationnelle:  2 cours, 1 TD et 1 TP

- Base de données  :  1 Cours, 1 TD et 1 TP

 4ème année:

- Modélisation et simulation: 1 Cours avec TP

- Interface homme-machine  : 1 Cours avec TP

- Analyse de données :  1 Cours avec TP

	Intitulé :                   MODELISATION ET SIMULATION
Filière:         G. Informatique                                Option: Ingenierie de d’Information

Niveau:        4ème Année                                      Cycle   : Long

V.H.G:                                                                   V.H.H  : Cours: 1h30 ; TP : 1h30

Coefficient: 3      


Objectif :  Ce  module  est  déstiné  à  approfondir  les   connaissances   de l'etudiant dans le domaine de  la  modélisation et la simulation. De plus, il initie aux téchniques d'évaluation des performances.

Recommandations :   Travaux pratiques portant sur la  simulation  et  la  modelisation d'un problème réel.

CONTENU :

CHAPITRE I :   

Modelisation des systemes (20%)

 I-1- Types de systèmes (discret,continu, deterministe..)

 I-2- Types de modèles (déscriptive, analytique)

 I-3- Outils  de  modelisation  (machine  d'états  finis, réseaux de Petri, modèles de files d'attente)

CHAPITRE II :  

Techniques d'evaluation des performances (15%)

 II-1- Présentation des téchniques

 II-2- Les méthodes mathématiques 

 II-3- La simulation (introduction) 

CHAPITRE III : 

 La simulation (40%)
 III-1-Types de simulation

 III-2- Simulation de systèmes dynamiques

 III-3- Simulation continue

 III-4- Simulation des systèmes discrets

 III-5- Echantillonnage

 III-6- Génération de nombres pseudo-aléatoires

 III-7- Les tests de générateurs de nombres aléatoires

 III-8-  Analyse  et  validation   des   résultats   d'une  simulation

CHAPITREIV : 

Les outils de simulation (15%)

IV-1- Logiciels

IV-2- langages

IV-3 Le graphisme et la simulation

CHAPITRE V: 

 Etude d'un langage de simulation (10%)

Références Bibliographiques :

1. S.S. Lavenberg « Computer systems performance evaluation »Academic Press 1983

2. I. Mitrani  « Modeling of computer and communication systems »Cambridge University Press 1987

3. M. Pidd « Computer sinulation in management science »J. Wiley and Sons Ed. 1984

4. K.S. Trivedi « Probability and statistics with reliability, queuing and computer science applications, »

Prentice Hall, 1982



	Intitulé :                  INTERFACE HOMME-MACHINE
Filière:          G. Informatique                         Option:    Ingenierie de d’Information

Niveau:         4ème Année                               Cycle:      Long

V.H.G:                                                             V.H.H:     Cours: 1h30 ; TP : 1h30

Coefficient:  2      


Objectif :    L'objectif de ce Cours est d'initier les étudiants a produire  des logiciels ergonomiques tenant compte de l'aspect usager.  Pour  ce faire, il faut étudier les différents formalismes de spécification d'interface. Des exemples d'environnements sont également propoés.

Recommandations :  Travaux pratiques sur un environnement d'interface homme-machine

CONTENU:

CHAPITRE I:  

Introduction (10%)

I-1- Définition 

I-2- Besoins des systèmes d'interface homme-machine
CHAPITRE II :   

 Methodologie   pour   la   conception   d'interface homme-machine (40%)

II-1- Niveau tache

II-2- Niveau sémantique

II-3- Niveau syntaxique

II-4- Niveau lexical

CHAPITRE III :  

Les   differents   formalismes   de   specification d'interface (20%)

III-1- Graphes

III-2- Diagramme de transition

III-3- Grammaire hors contexte

III-4- Reseau de Petri

III-5- Systèmes à règles de production
CHAPITRE IV : 

 Aspects ergonomiques intervenant  dans  la  Conception des Interfaces (10%)

CHAPITRE  V :  

Etude  de  quelques  environnements  de  developpement  d'interfaces (20%)

V-1- Motif

V-2- X-Windows

V-3- X-11

V-4- Windows

Références Bibliographiques :

1. D. Floy et A. Vandam « Fundamentals of interactive computer graphics » Addison Wesley, 1983

2. B. Shneiderman « Designing   The   user   interface   :Strategies   for   effective  human-computers »

Addison Wesley, 1987



	Intitulé :                       ANALYSE DES DONNEES
Filière:          G. Informatique                          Option:    Ingenierie de d’Information

Niveau:         4ème Année                                Cycle:      Long

V.H.G:                                                              V.H.H:     Cours: 1h30 ; TP : 1h30

Coefficient:  3      


Objectif :   De nombreuses applications scientifiques commencent par un  recueil de données sur lesquelles un traitement est effectué. L’analyse  de données est un ensemble  de  méthodes  perméttant  de  décrire  et parfois d'expliquer des phénomènes  .  Beaucoup  de  ces  méthodes 

reposent  sur  des  fondements  essentiellement  géométriques   ou algébriques et conduisent à des solutions obtenues  en  minimisant un critère.

Recommandations :   Travaux  pratiques  sur  des  problèmes   réels.

CONTENU :

CHAPITRE I:

 Methodes descriptives (35%)

 I-1- ACP (Analyse en Composantes Principales)

 I-2- AFC (Analyse Factorielle ...)

CHAPITRE II : 

Methode de structuration (35%)

II-1- Classification hierarchique

II-2- Classification non Hierarchique

II-3- Exemples

CHAPITRE III : 

Methodes explicatives

III-1- Régression linéaire

III-2- Analyse discriminatoire

Références Bibliographiques :

1. J. Benzekri « L'analyse de données »

2. G. Saporta « Statistiques et analyse de données »

3. Chadon et Pinson  « Analyse typologique » Ed. Arnod, 1981

4. Jambu « Classification de données. »


	Intitulé :    INTRODUCTION AU TRAITEMENT DE SIGNAL ET A LA THEORIE

                     DE L'INFORMATION

Filière:         G. Informatique                             Option: Ingenierie de d’Information

Niveau:        4 ème Année                                  Cycle  :  Long

V.H.G:                                                                V.H.H :  Cours: 1h30 ; TD : 1h30

Coefficient: 2      


Objectif:  Faire le  lien  entre  la  notion  d'information  et  celle du signal qui le vehicule.

Illustrer l' aspect physique de l' activite communication  aussi bien du point de  vue  transmission  physique que  du point de vue detection et correction des erreurs.

Preparer,  à   travers   l'etude    de   la   theorie   de l'information, les connaissances necessaires pour la comprehension des techniques de compression et de cryptage (module  prevu  dans le cursus). 

Recommandation:   Ne  pas  trop  s'attarder  sur  les  details   de   demonstrations mathematiques complexes.

CONTENU:

Premiére Partie: Introduction Au Traitement De Signal ( 50%)
CHAPITRE I: 

Generalites sur les signaux  (15%)+ Notion de signal; role + Typologie

I-1- Nature: electrique; lumineux;.....

I-2- Forme: sinusoidale, rectangulaire...

I-3- Type: Deterministe; aleatoire

I-4- Analogique; Discret

I-4-1- Notion de Bruit et Rapport Signal/Bruit

I-4-2- Representation des signaux:

I-5-.Outils:Transformees de Fourier; Laplace; en Z

I-6-  Types  de  representation: Temporelle; Frequentielle

I-6-1- Notion de spectre et d'energie du signal

CHAPITRE II :

 Traitement  des signaux  (20%)

 II-1-Amplification

 II-2-Discretisation+ Echantillonnage; + Quantification

 II-3-Filtrage + Definition+ Fonction de Transfert

 II-3-1- Filtre  passe  bande;  passe  bas; passe haut; à bande etroite

 II-4- Modulation/Demodulation

 II-4-1-Motivation + Techniques de modulation usuelles

CHAPITRE III : 

Application  a  la   transmission   physique   de Donnees (15%)

 III-1- Modele physique de la communication

 III-2- Notion de support physique ( canal) 

 III-3- Transmission   en   bande   de   base    et Transmission  en modulation

 III-4- Transmission Synchrone/ Asynchrone

Deuxiéme Partie: Introduction A La Theorie De L'information (50%)

CHAPITRE I:

 GenEralites (25%)

I-1- Signal et Information

I-2- Incertitude et Quantite d'Information
I-3- Entropie

I-4- Modele d' un  canal de  communication  (avec ou sans bruit) 

CHAPITRE II : 

Introduction a la theorie des codes (25%)

II-1- Motivation ( Correction erreurs)

II-2-Notion de Famille de codes et codage

II-3-Typologie:

II-3-1- A  Decodage  Unique;   A   Decodage Instantané

II-3-2- Code lineaire; Code cyclique

II-3-3- Autres....

II-4- Construction de codes

II-5- Distance de HAMMING et detection/correction des erreurs.

References Bibliographiques :

1- M. CERR " Instrumentation Industrielle", Tome 1     Edition Technique et Documentation; 1980

2- A. SPATARU   " Theorie   de   la   transmission  de l'information: codes et decisions" Edition MASSON; 1973

.toute autre reference jugée utile  pour  ce module.

	Intitulé :        INTRODUCTION AUX PROBABILITES ET STATISTIQUES

Filière:          G. Informatique                        Option :
Niveau:         4ème Année                              Cycle    :   Long

V.H.G:                                                            V.H.H  :   Cours: 1h30 ; TD : 1h30

Coefficient:  2      


Objectifs: Initier l’etudiant aux statistiques et probabilites. Ces connaissances lui serviront pour la comprehension du module « Modelisation et Simulation ».
Recommandations: Vu le volume horaire limite consacre a ce module, il est recommende de ne pas trop s’attacher a l’aspect details de demonstration des differents theoremes qui seront introduits.

CONTENU: 

Premiére Partie : statistique descriptive (30%)

CHAPITRE I:

 Population variable

CHAPITRE II :

 Distribution de frequence

CHAPITRE III: 

Caracteristiques de la valeur centrale

Chapitre IV:

 Caracteristiques de la dispersion 

CHAPITRE V: 

Caracteristiques de force

V-1- Coefficient de YULE

V-2- Coefficient de PEARSON

V-3 - Coefficient de SHEPPART

Deuxiéme Partie : Probabilites (50%)

CHAPITRE I:

Analyse combinatoire

I-1- Permutation

I-2- Combinaison 

I-4- Arrangement


CHAPITRE II :
 Espace de probabilite

 II-1- Notions Fondamentales 

 II-2 - Variables Aleatoires 

CHAPITRE III : 

Caracteristiques des variables aleatoires

III-1- Esperance  mathematique

III-2- Moyenne

III-3- Variance 

III-4- Ecart-type

III-5- Variable Normale
III-6- Inegalite de BIENAYME-TCHEBYCHEFF

CHAPITRE IV :

 Fonction generatrice 

CHAPITRE V:
Theoremes de probabilites totales et composees, independance 

V-1- Operations sur les variables aleatoires

V-2- Cas particulier de la somme 

CHAPITRE VI: 

Lois des probabilites usuelles 

 VI-1- Loi Normale, Binomiale, de POISSON, GAMMA, de KHI-DEUX...

 VI-2- Usage des Tables 

CHAPITRE VII : 

Convergence (relations entre les lois)                                             

Troisiéme Partie : Statistique mathematique (20%) 

CHAPITRE I:

 Lois d’echantillonage 

I-1- Sondages

I-2 - Distribution d’echantillonage 

CHAPITRE II: 

Estimation 

II-1- Estimation ponctuelle

II-2- Estimation par intervalle de confiance 

II-3- Methode de moments, maximum de vraissemblance 

CHAPITRE III: 

Tests d’hypotheses

III-1- Cas d’une hypothese - courbe d’efficacite

III-2- Cas de deux hypotheses - courbe d’efficacite

III-3- Theoreme de NEWMANN-PEARSON 

III-4- Test non parametrique: test de KOLMOGOROV
CHAPITRE IV:

Ajustement d’une loi usuelle de probabilite a une distribution Observee

IV-1 - Loi normale

IV-2 - Loi Binomiale 

IV-3  - Loi de POISSON et KHI-DEUX

References Bibliographiques :

- Toute reference jugee utile 

	Intitulé :                             CALCUL NUMERIQUE

Filière:         Informatique                                  Option:
Niveau:        4 ème Année                                  Cycle  :   Long

V.H.G:                                                                V.H.H :   Cours: 1h30 ; TD : 1h30

Coefficient: 2      


Objectifs:  Prendre connaissance des techniques de resolution numerique de classes usuelles de problemes.

Recommandations:  Ce module doit etre oriente vers la description des methodes et leurs applications. Les seances de TD seront consacrees a l’ecriture des algorithmes des methodes dispensees en cours. Il est souhaitable de prevoir un TP non dirige afin de pouvoir implementer les algorithmes developpes en TD.  
Contenu: 
CHAPITRE I:

 Analyse matricielle (20%)

I-1 - Generalites sur les Matrices: definitions, normes, conditionnement

I-2 - Methodes directes de resolution: GAUSS - CHOLESKI

I-3- Calcul des valeurs propres: JACOBI, HOUSEHOLDER, QR

I-4 - Minimisation d’une fonction a plusieurs variables

I-5 -Algorithmes du gradient et du gradient conjugue
CHAPITRE II: 

Equations non lineaires (methode de newton) (20%)
CHAPITRE III:

Interpretation numerique (20%)

III-1- Interpolation polynomiale, Erreurs

III-2- Fonction de Spline, Interpolation     trigonometrique

III-3- Derivation Numerique
CHAPITRE IV: 

Integration numerique (20%)

IV-1- Generalites, etude de l’erreur, formules de SIMPSON, NEWTON, GAUSS

IV-2- Integration des Intervalles finis

IV-3- Integration multiples 

CHAPITRE V: 

Methodes de resolutions par elements finis (20

References:

Toute reference jugee utile. 

OPTIONS (5ème Année) CYCLE « INGENIEUR D’ETAT » 

EN INFORMATIQUEN.B. L’ouverture d’une ou de plusieurs options est fonction de la disponibilité des moyens humains et matériels au sein de l’institution de formation (universités et instituts) ainsi que des préoccupations régionales en matière de demande de « certaines spécialités ». L’ouverture de toute nouvelle option doit être soumise à l’aval du CPN.

OPTION: INFORMATIQUE INDUSTRIELLE
	Intitulé :                   RESEAUX LOCAUX INDUSTRIELS
Filière:         G.Informatique                     Option: Informatique  Industrielle 

Niveau:         5 ème Année                        Cycle   : Long

V.H.G:                                                       V.H.H  : 30H

Coefficient:  2      


Objectif : Introduire aux étudiants les spécificité de l'activité communication dans un   
    environnement industriel tant au niveau applicatif qu'au niveau réseaux sous-jacents.

Recommandations: Ce cours suppose une bonne connaissance du module réseaux défini                                  dans la  partie formation commune de base.

Le chapitre 5 aura pour rôle de donner un aperçu sur les travaux récents dans le domaine 
     des réseaux (fibre optique, satellites,...)

Contenu:
CHAPITRE I: 

La communication dans un environnement industriel. (20%)
I-1- Identification des besoins en communication dans un environnement industriel intégré
.

I-2- Caractéristique du trafic :

I-2-1- nature du trafic

I-2-1-1- urgents: messages relatifs aux actionneurs (ordres), et aux capteurs (mesures).

I-2-1-2 - non urgents: téléchargement de fichiers. ex: code programme CNC, données techniques...

I-2-2- taille des messages:

I-2-2-1- courts (ordres, mesures)

I-2-2-2- longs (fichiers)

I-3- Qualités requises:

I-3-1- Fiabilité

I-3-2- Performances

I-4- Services spécifiques:

I-4-1-Diffusion (transfert simultané d'un ensemble d'ordres éventuellement différents à des actionneurs)

I-4-2- Concentration (requête de prise de mesure simultanées à différents capteurs)




I-4-3- Périodicité (mesures cycliques)

CHAPITRE II :

Les réseaux locaux industriels. (40%)

II-1- Exigences globales.

II-2- Aspects physiques:

II-2-1- Protection contre les perturbations de l'environnement

II-2-2- Codage bande de base adaptés  

II-3- La sous-couche MAC

II-3-1- contrainte temporelle (bornage du temps d’accès)

II-3-2- étude de quelques techniques d’accès MAC adaptées CSMA/CDR et autres.

      

II-4- La sous-couche LLC 

CHAPITRE III:

Quelques réseaux locaux industriels (20%) MAP; LAC; BITBUS;...

CHAPITRE IV: 

Les services application. (20%)
IV-1- Messagerie industrielle.

IV-1-1- objectifs et motivations

IV-1-2- étude de MMS

IV-2- Administration réseau 

IV-2-1- objectifs et motivations

IV-2-2- fonctions de base de l'administration

CHAPITRE V: 

V-1- RNIS

V-2- Méthode ATM & commutation de cellule

V-3- Réseaux locaux à très haut débit (DQDB, FDDI,...)

Références Bibliographies
 Les réseaux locaux industriels.

 F.LEPAGE et al.

 Editions Hermes, 1991.

 Autres.



	Intitulé :                SYSTEMES TEMPS REEL
Filière:           G. Informatique                    Option:  Informatique  Industrielle 

Niveau:        5 ème Année                              Cycle   :  Long

V.H.G:                                                                     V.H.H  : 15H

Coefficient: 1      


Objectif: Initier l'étudiant à la notion de systèmes temps réel

 Inculpuer les spécifiés et les contraintes de ce type de systèmes

 Apprendre à développer une application temps réel.

Contenu:
CHAPITRE I: 

Les systèmes temps réels (30%)

I-1- Définitions de base:

I-1-1- Système,  Environnement

I-1-2- Système Temps Réel.

I-2- Classification des STR

I-2-1- STR critique

I-2-2- STR non critique

I-3- Domaines d'application

I-3-1- Médecine, Contrôle de processus industriel, Télécommunication, Contrôle aérien,...

I-4- Le temps et les contraintes temporelles

I-4-1-  Modèles du temps: discret, continu

I-4-2-  Contraintes temporelles:

I-4-2-1- sur les actions, sur les données

I-4-2-2- tyres de contraintes temporelles

I-4-2-3- impact de l'environnement.

I-5- Autres aspects des STR

I-5-1- Parallélisme implicite

I-5-2- Répartition

I-5-3- Tolérance aux fautes.

CHAPITRE II: 

Le Génie Logiciel des STR (30%)

II-1- Contraintes: Problème de l'environnement.

II-2- Modélisation et spécification formelle

II-2-1- Motivation

II-2-2- Quelques formalismes: Rdp, Statecharts, Logique temporelle

II-2-3- Prototypage et Simulation

II-3- Méthodes d'analyse et de conception

II-3-1-Présentation de quelques méthodes: SART;  ES12;  HOOD ...

II-4- Etude de cas

CHAPITRE III:  

Langages évolués Temps Réel (20%)

III-1- Etude comparative de quelques langages: ADA,  Module,  LTR,Objet Temps Réel, ...

CHAPITRE IV: 

Les exécutifs Temps Réel (20%)

IV-1- Notion de Noyau, d'exécutif et de système d'exploitation temps réel

IV-2- Spécifités des exécutifs temps réel(Synchronisation,  communication, ordonnancement, ...)

IV-3- Exemples d'exécutifs temps réel: IRMS,  VRTX, ...

Références Bibliographie:

Le Temps Réel en Milieu Industriel:

ALain Darseoil,  Pascal Pillot;

Edition  DUNOD, 1991


	Intitulé :                           ELEMENTS DE PRODUCTIQUE
Filière:         G.Informatique                    Option:   Informatique  Industrielle 

Niveau:         5 ème Année                       Cycle  :    Long

V.H.G:                                                      V.H.H :   45H

Coefficient:  4      


Objectifs: Initier l'étudiant au monde de la production et lui inculquer les éléments utiles en        vued'une automatisation d'un environnement de production.

Contenu:

CHAPITRE I: 

Les Systèmes de Production (25%)

I-1- Missions et objectifs

I-2- Typologie:

I-2-1- Production continue

I-2-2- Production semi-continue




I-2-3- Production discrète



 

I-3- Synoptique général d'un système de production

I-3-1- Sous système physique

I-3-2- Système d'information




I-3-3- Sous système de décision




I-4- Moyens et Organisation du système de production

I-4-1- Organisation hiérarchisée:

I-4-1-1- capteurs, actionneurs

I-4-1-2- régulateurs, savomécanismes

I-4-1-3- équipement, machine, MCON, ...

I-4-2- cellules

I-4-3- ateliers

I-5- Concept d'Usine Intégrée ou CIM

CHAPITRE II:

Fonction de Base de la Production (30%)
II-1- Identification des fonctions de la production et leurs relations

II-2- Gestion des moyens de production

II-2-1- Planification

II-2-2- Ordonnancement

II-2-3- Lancement et suivi de production

II-3- Gestion des matières

II-3-1- Problème des stocks dans l'entreprise

II-3-2- Modèles et systèmes de gestion de stocks

II-3-3- Méthodes de gestion des stocks

II-4- Informatisation de la gestion de production

II-4-1- projet G.P.A.O

II-4-2- préalable à l'informatisation

II-4-3- cahier de charge et choix d'un système de GPAO

II-4-3- Implantation

II-5- Exemple d'installation d'une GPAO

CHAPITRE III:

Modélisation et Simulation des Systèmes de Production (45%)

III-1- Objectifs et motivations

III-2- Les modules conceptuels

III-2-1- modèle systématique

III-2-2- modèle GRAY

III-3- Modélisation et simulation

III-3-1- rappels des approches (discret, continue,...)

III-3-2- présentation d'un outil ( SIMAN, SLAM,...)

III-3-3- modélisation d'un système de production grâce à l'outil

III-3-4- évaluation des performances d'un SP

III-3-5- autres formalismes de modélisation

III-3-6 - réseaux de Pétri

III-3-7- réseaux de files d'attente





References Bibliographie:

Les systèmes de Production dans un Environnement CIM J. Browne,  J. Harber,  J. Shivnan

Edition AFNOR

Gestion de Production Assistée par Ordinateur

G. Doumeint et d'al

Techniques de l’Ingénierie.



	Intitulé :                      INFOGRAPHIE & CAO
Filière:          G.Informatique                   Option:  Informatique  Industrielle 

Niveau:         5 ème Année                        Cycle   :  Long

V.H.G:                                                       V.H.H  :  30H

Coefficient:  2      


Objectif: Initiation aux fondements de l'infographie et aux éléments de la CAO.
Contenu: 

CHAPITRE I: 

Concepts de base

I-1- définition et historique

I-2- matériel: dispositifs de sortie graphique (écran, imprimante,...)

CHAPITRE II : 

Applications de l'infographie

II-1- EAO

II-2- CAO

II-3- Simulation

II-4- INTERFACES UTILISATEURS
CHAPITRE III : 

Algorithmes de base

III-1- courbes et surfaces

III-2- vecteurs (génération)

III-3- cercles (génération)

III-4- fenêtrage et clipping (découpage)

CHAPITRE IV : 

Techniques graphiques
IV-1- Modèles De Couleur (RGB, CMJ, HLS)

IV-2- Modélisation

IV-3- Fil De Fer

IV-4- Par Les Frontières

IV-5- Solide (CSG)

IV-6- Par Eléments De Volume

IV-7- Arbre Octal

IV-8- Surface De Forme Libre (Bezier, Spline,...)

IV-9- Fractales

IV-10- Algorithmes

IV-11- Transformation

IV-12- Anti-Aliassage

IV-13- élimination des parties cachées (Watkins, Galimberti, Newell & Sancha, Z.Buffer,...)

IV-14- synthèse réaliste (lancer de rayon, texture)

CHAPITRE V: 

Normalisation

 V-1- GKS

 V-2- PHIGS

CHAPITRE VI: 
CAO

VI-1- Concepts

VI-2- Présentation D'un Système De CAO

VI-3- Composants Matériels Et Logiciels D'un Système De CAO

VI-4- Gestion Des Données Techniques

VI-5- Exemple D'un Système De CAO ( CATIA, EUCLID, AUTOCAD,...)

Références Bibliographie:

G. HEGRON "Synthèse d'image: algorithmes simples". 1985.

J.D FOLEY & A. VANDAM "Fondamentales of interactive computer Graphics". 1983.

W.M NEWMAN & R.F SPROULL " Principales of  ICG". 1973.

T. PAVLADIS " Algorithme for Graphics & image processing"

F. MARTINEZ " La synthèse d'image, concepts matériels et logiciels". 1984.

B. PEROCHE " La synthèse d'image"   Edition hermes.


	Intitulé :                         LOGIQUE POUR L’ IA 
Filière:          G. Informatique                    Option:  Intelligence Artificielle 

Niveau:         5 ème Année                        Cycle  :  Long

V.H.G:                                                       V.H.H :  30H

Coefficient:  3      


Objectif: Approfondir les concepts logiques pour l'IA.
Recommandation: ce module est un préalable pour les autres modules de l'option.

Contenu: 

CHAPITRE I:

 Compléments de la logique des prédicats
 I-1- Règles d'inférence de la résolution

 I-2- Stratégie de la résolution

 I-3- Clauses de Horn

CHAPITRE II: 

Introduction du calcul et de la théorie des types

II-1- Syntaxe du calcul et logique combinatoire

II-2- Notion de forme normale

II-3- Equivalence: calcul et logique combinatoire

II-4- Théorie des types

 CHAPITRE III : 

Autres logiques. (Multivaluées, floues, modale, temporelle.)

Références Bibliographie:

A. TAYSE et al : Tomes 1, 2, 3 : "Approche logique de l'IA"

Edition Dunod Informatique, 1990.
        



	Intitulé :                  SYSTEMES EXPERTS ET APPLICATIONS
Filière:          G.Informatique                    Option:  Intelligence Artificielle 

Niveau:         5 ème Année                        Cycle   :  Long

V.H.G:                                                       V.H.H  :  30H

Coefficient:  2      


Objectif:  Approfondir les notions inhérentes aux systèmes experts et détailler les composantes  d'un SE à travers une étude de cas.
Recommandation:Ce module doit être illustré par un système réel (Mycin, Nexpert,...)

Contenu: 

CHAPITRE I:

 Représentation des connaissances

 I-1- Règles de production

 I-2- Réseaux sémantiques       

 I-3- Représentation orientée objet

 I-4- Combinaison de représentation

CHAPITRE II :

Moteur d'inférence

II-1- Stratégies de recherche et heuristiques.

II-2- Recherche à plusieurs tentatives

        

CHAPITRE III : 

Interfaces

III-1- Module d'acquisition des connaissances

III-2- Module de visualisation de la base

III-3- Modules d'explication

III-4- Interaction avec l'environnement, support.
Référances Bibliographie:

N.J NILLS "Principales of AI".

H. FARRENAY "Les systèmes experts"

H. FARRENAY et GHELLAB "Eléments d'IA"

Edition Hermes, 1987.

R. VOYER "Moteurs des SE"

Edition Eyrolles, 1986.



	Intitulé :                       RECONNAISSANCE DES FORMES
Filière:           G.Informatique                    Option:  Intelligence Artificielle 

Niveau:          5 ème Année                        Cycle   :  Long

V.H.G:                                                        V.H.H :   30H

Coefficient:  2      


Objectif: Ce module traite d'une manière globale plusieurs aspects de la reconnaissance des formes, permettant aux étudiants de s'initier rapidement au domaine, en l’occurrence les concepts de la communication Homme/Machine.
Contenu: 

CHAPITRE I :

I.1. Introduction

I.2. Présentation générale

I.3. Champs d'application

CHAPITRE II :

Processus de reconnaissance

II-1- Codage

II-2- Pretraitement

II-3- Analyse

II-4- Reconnaissance

CHAPITRE III:

Techniques pour la reconnaissance des formes

III-1- Méthodes statistiques bayesiennes

III-2- Méthodes stockastiques

III-3- Méthodes connexionnistes
CHAPITRE IV: 

 Différents aspects de la reconnaissance des formes. Applications.

IV-1- Parole

IV-2- criture

Réferences Bibliographie:

A. BELAID & Y. BELAID " Reconnaissance des formes. Méthodes et applications".



	Intitulé :             TRAITEMENT DU LANGAGE NATUREL
Filière:          G.Informatique                    Option: Intelligence Artificielle 

Niveau:         5 ème Année                        Cycle:    Long

V.H.G:                                                       V.H.H:   30H

Coefficient:  2      


Objectif:  Présenter à l'étudiant les étapes fondamentales du traitement du langage naturel.
Recommandation:   Ce module doit être illustré par un exemple (Ex: TEAM)

Contenu: 

CHAPITRE 1:
 Introduction à la compréhension du langage naturel

 CHAPITRE II: 

Analyse syntaxique

II-1- Concepts linguistiques : Etude d'une langue.

II-2- Techniques de base du Parsing

II-3- Caractéristiques et << augmented grammars>>

II-4- Vers un analyseur déterministe
        

CHAPITRE III :

Interprétation sémantique

III-1- Sémantique et forme logique.              

III-2- Interprétation sémantique

III-3- Stratégies pour l'interprétation sémantique

III-4- Issues dans l'interprétation sémantique

CHAPITRE IV :

Contexte et connaissances

IV-1- Représentation des connaissances 

IV-2- Références

IV-3- Utilisation des connaissances sur les actions

IV-4- Structure globale: représentation de tout le texte. (discours)

IV-5- Autres considérations (Intentions, Croyances).

CHAPITRE V :

Génération des réponses

V-1- Système de question/réponse

V-2- Génération du langage naturel

Références Bibliographie:

DOWTY et al : "Naturel langage Parsing" 

New york cambridge U.press, 1985.

GAZDAR et al "Generalized structure grammar"

Oxford Blackwell 1985.

J. ALLEN " Natural language understanding" 1987

O'SHEA "Artificiel intelligence: tools, techniques et applications" 1984



	Intitulé :                  BASES DE DONNEES AVANCEES
Filière:          G.Informatique                    Option : Systéme D' Information Avances 

Niveau:         5 ème Année                        Cycle    : Long

V.H.G:                                                       V.H.H   : 40H

Coefficient:  3      


Objectif :   Partant de l'évolution du contexte informatique et l'avènement d'applications  

 sémantiquement et structurellement complexes, mettre en évidence l'incapacité des 
       
       systèmes de bases de données existants tout en montrant les tendances actuelles.
Recommandation: Les modules "bases de données avancées" et "systèmes organisationnels" 


constituent un préalable aux deux autres modules de l'option.

Contenu: 

 CHAPITRE I: 

Le relationnel étendu

I-1- Limites du modèle relationnel dans la manipulation d'objets complexes et introduction
           

       des extensions (type NF2, objets complexes,...) permettant cette manipulation.




CHAPITRE II: 

Les modèles sémantiques

II-1-Présentation des principes généraux (agrégation,...) et présentation d'un modèle ( SDM, IA,...)





CHAPITRE III : 

Les bases de données orientées objet

III-1- Présentation du paradigme objet, application aux BD et étude d'un SGBD   (O2, ORION, GEMSTONE,...).


CHAPITRE IV : 

Les bases de données déductives

IV-1-Objectifs, théorie de la preuve, théorie des modèles, présentation d'un langage (DATALOG,...).




CHAPITRE V : 

Les bases de données réparties

V-1- Au niveau conceptuel: Répartition des données.

V-2- Au niveau implémentation: différentes architecture et gestion des accès.

CHAPITRE VI : 

Les bases de données multimédia

IV-1- BD textuelles (SRI), picturales (ARC, INFO, IMAID,...)

IV-2- Etat actuel des connaissances. Prévoir la prise en compte de l'évolution du domaine.

Références Bibliographie:

G. GARDARIN, P. VALDURIEZ : "SGBD avancés"

Editions Eyrolles, 1990.



	Intitulé :                  SYSTEMES ORGANISATIONNELS
Filière:         G. Informatique                    Option:  Systéme D' Information Avances 

Niveau:         5 ème Année                        Cycle   :  Long

V.H.G:                                                       V.H.H  :  30H

Coefficient:  2      


Objectif:   Montrer la dynamique qui régit les organisations vues en tant que système

                   socio-technique et l'impact des SI sur leur fonctionnement.
Contenu: 

CHAPITRE I:

Introduction aux théories des organisations

I-1- Nécessité de l'organisation

I-2- Comparaison de certains concepts de base ( gestion, management,...)

I-3- Historique ( les écoles de pensées d'organisation)

CHAPITRE II : 

Structure et dynamique des organisations

II-1- L'essence de l'organisation: mécanismes de coordination 

II-2- Les éléments de base

II-3- Paramètres de conception

II-4- Facteurs de contingence

II-5- Typologie (Mintzberg,...)

CHAPITRE III:

 Rôle des systèmes d'information dans les organisations

 III-1 Théorie des organisations et systèmes d'information.

 III-2- Schéma directeur

 III-3 Analyse du rôle du SI au sein de l'organisation

 III-4 L'informatique dans la structure de l'entreprise

 III-5- Structure interne des services informatiques

 III-6- Audit informatique

 III-7- Droit informatique

Références Bibliographie:

H. MINTZBERG : "Structure et dynamique des organisations"

Edition d'organisation, 1982.

J. MELESE " Approche systémique des organisations: vers l'entreprise à complexité    humaine".

 Edition d'organisation, 1990.

J.L PEAUCELLE : "La gestion de l'informatique"

Edition d'organisation, 1991.G. BALANTZIAN "Schéma directeur d'informatisation de votre entreprise"

 Edition Masson, 1983.

J. PLANS "Audit informatique"

Edition Masson, 1988.



	Intitulé :                       AIDE A LA DECISION
Filière:         G.Informatique                      Option :  Systéme D' Information Avances 

Niveau:          5 ème Année                        Cycle    :  Long

V.H.G:                                                        V.H.H   :  20H

Coefficient:  1      


Objectif:  Montrer les apports de la théorie de la décision et les techniques sous-jacentes face aux  problèmes peu ou pas structurés.
Contenu: 

CHAPITRE I:

Théorie de la décision.

CHAPITRE II :

 Systèmes interactifs d'aide à la décision.

CHAPITRE III : 

 Systèmes experts de gestion.



	Intitulé :              METHODES DE CONCEPTION
Filière:          G.Informatique                     Option:  Systéme D' Information Avances 

Niveau:          5 ème Année                        Cycle   :  Long

V.H.G:                                                        V.H.H :   30H

Coefficient:  3      


Objectif: Bien spécifier un système c'est appréhender ses différentes composantes à la fois     ( les trois pôles), l'orientation objet avec son paradigme unificateur est mis en relief à travers les méthodes orientées objets ( formelles et semi-formelles).
Contenu:

CHAPITRE I:

Présentation d'un état de l'art (bilan théorique)

CHAPITRE II :

Méthodes orientées objet

CHAPITRE II:

 Aspects temporels dans la conception de systèmes d'information

CHAPITRE IV  :

 Méthodes formelles

Références Bibliographie:

COAD & YOURDON : " Analyse orientée objet" 

Edition Mc Graw Hill, 1993.


	Intitulé :                ARCHITECTURES PARALLELES
Filière:         G.Informatique                     Option: Systéme Parallèles et Distribues

Niveau:        5 ème Année                        Cycle   :  Long

V.H.G:                                                      V.H.H  :  30H

Coefficient: 2      


Objectif: L'architecture de type Von Neumman est devenue obsolète. L'objectif de ce module est    d'initier    l'étudiant       aux      nouveaux   concepts        architecturaux et technologiques.
Contenu: 

CHAPITRE I: 

Historique et évolution des différentes architectures (1°,...,5° génération)

CHAPITRE II :

Organisation et concepts des architectures parallèles

II-1- Architecture SIMD

II-1-1- aspects architecturaux      

II-1-2- approche de programmation

II-1-3- exemples d'illustration

II-2- Architecture MISD

II-2-1- aspects architecturaux      

II-2-2- approche de programmation

II-2-3- exemples d'illustration

II-3- architecture MIMD

II-3-1- aspects architecturaux      

II-3-2- approche de programmation

II-3-3- exemples d'illustration



	Intitulé :                     ALGORITHMES PARALLELES
Filière:          G.Informatique                     Option:      Systéme Parallèles et Distribues

Niveau:         5 ème Année                        Cycle   :      Long

V.H.G:                                                       V.H.H  :    30H

Coefficient:  2      


Objectif: Le raisonnement séquentiel a cédé le pas au raisonnement parallèle. L'objectif de ce        module est d'apprendre à l'étudiant de concevoir des algorithmes parallèles, c'est à dire    raisonner en parallèle.

Contenu: 

CHAPITRE I:

Objectifs et motivations de l'algorithmique parallèle

CHAPITRE II: 

Technique de parallèlisation

II-1-Notion d'algorithmes parallèles

II-2- Modèles du calcul parallèle
CHAPITRE III: 

Domaines d'application

III-1- tri 

III.2. Parcours de graphes et arbres

III.3. Calcul matriciel

III.4.  boucle d'itération.

CHAPITRE IV :

Programmation parallèle

IV-1- Exemple d'application à développer  dans un langage parallèle

IV.1.1. OCCAM

IV.1.2.  ADA



	Intitulé :  MODELES DU PARALLELISME ET LES LANGAGES FDT
Filière:         G.Informatique                        Option :   Systéme Parallèles et Distribues

Niveau:         5 ème Année                        Cycle    :     Long

V.H.G:                                                       V.H.H  :     20H

Coefficient:  2      


Objectif:Toute activité parallèle peut être modélisée. L'objectif de ce module est de mettre  à la disposition de l'étudiant des modèles et des outils pour valider la parallélisation de l'activité.

Contenu: 

CHAPITRE I:

 Introduction

CHAPITRE II :

Modèles du parallélisme

II-1- les systèmes de transition

II-2- définition, comportement, propriétés

II-3- les réseaux de Pétri

II-4- les systèmes de transition

II-5- dérivés des réseaux de pétri

II.5.1 Rdp simples

II.5.2. Rdp colorés

II.5.3. Rdp temporises

II.5.4.Rdp prédicats/transition

II.5.5. Rdp algébriques 




...

CHAPITRE III: 

Domaines d'application

III.1. le langage ESTELLE

III.2. Spécification Estelle, structuration d'un module, en-tête de module...

III.3. le langage LOTOS

III.4. introduction à CCS

III.5. présentation de Act-one

III.6. Lotos de base

III.7. Lotos complet



	Intitulé :                         SYSTEMES DISTRIBUES
Filière:          G.Informatique                     Option  :  Systéme Parallèles et Distribues

Niveau:         5 ème Année                        Cycle     :  Long

V.H.G:                                                       V.H.H    :  40H

Coefficient:  3      


Objectif:A une architecture répartie correspondent des systèmes répartis. L'objectif de ce module    est de montrer à l'étudiant toutes les techniques distribuées d'allocation de ressources. 

 Montrer à l'étudiant les différents problèmes d'ordonnancement, de protocole de        communication, de sécurité, de fiabilité...

Contenu: 

CHAPITRE I :

Introduction

I-1- Concepts généraux

I-2- Notion de clients/serveurs
CHAPITRE II :

Architecture d'un système d'exploitation distribué (SED) ou réparti (SER)

II-1- noyau distribué fonctionnalité de base, exemples

II-2- services de base

II.3. composantes logicielles de base associées

II.4. exemples de SER (SED)

CHAPITRE III : 
Communication dans les SERs (SEDs)

III.1. schéma global de fonctionnement

III.2. exemples: Chorus, Eden, Mach, ...

CHAPITRE IV :

Gestion répartie des fichiers

IV-1- services fichiers

IV.2. services répertoires

IV.3. exemples

CHAPITRE V :

Protection

V.1. sécurité et tolérances aux pannes (généralités)

Références Bibliographie:
- Kai Hwang & Fayé A. Briggs: "Computer Architecture and Parallèle Processing" Mc Graw-Hill, 1984

- P. M. Kogge: "The Architecture of Pipelined Computers"
Mc Graw-Hill, 1981
- Jesshope & Hockney: "Parallèle Computers: Architecture, Programming and Algorithmes"

                                          Adam Milger LTD, England 1981

- H. J. Siegel: "Interconnection Networks for Large-Scale Parallèle Processing: Theory and Case Studies"

  Lexington Books, 1984
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