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RAPPELS

1) STRUCTURES DE CONTROLE.
1.1) if.
Syntaxe générale:        if (expression) { instructions; } else { instructions; }

Exemple:
if (i < 0)


{


cout << "i est negatif\n" << flush;


}

else


{


cout << "i est positif\n" << flush;


}

Autre manière d'écrire ces instructions:




( i < 0 ) ? cout <<  "i est negatif\n" :  cout << "i est positif\n";




cout << flush;

1.2) while.
Syntaxe générale:        while (expression)  { instructions; }

Exemple:

i=100;

while ( i>0 )


{


cout << i << endl;


i--;


}

1.3) do while.
Syntaxe générale:        do { instructions; } while (expression);

Exemple:
i=100;

do


{


--i;


cout << i << endl;


}

while ( i>0)

1.4) for.
Syntaxe générale:        for (expression1;expression2;expression3)  { instructions; }

Exemple:
for (i=0;i<100;i++)

{

cout << i << endl;

}

1.5) switch.

Syntaxe générale:
switch (expression)


{


case expression1 : instructions; break; 
//On peut se passer de "break"


case expression2 : instructions; break;


.


.


.


default : instructions;


}

Exemple:
switch(i)

{

case '1':


cout << "i est 1";


break;

//facultatif

case '2':


cout << "i est 2";


break;

//facultatif

default:


cout << "Il y a un probleme";


}

2) PRINCIPES DES FONCTIONS.

2.1)
Définition générale d'une fonction.
Une fonction est une portion de programme homogène et destinée à remplir une tâche bien précise. La définition générale d'une fonction est la suivante:

type nom (arguments)
où "type" représente le type de valeur de retour et "nom" le nom de la fonction. Les arguments permettent le transfert de données entre la partie appelante et la fonction.

2.2) Déclaration d'une fonction.
Vous devrez absolument déclarer une fonction si sa définition est faite après un appel à celle-ci.  Dans le cas contraire (vous définissez alors toutes vos fonctions avant la fonction main()), la déclaration peut être omise.  Si nous prenons le cas d'une fonction nommée maj qui effectue la conversion d'un caractère en majuscule et qui retourne le résultat, vous déclarerez cette fonction de la manière suivante:

char car;
char maj(char car);
2.3) Définition d'une fonction.
Une fois déclarée, la fonction peut être définie.  Sous la forme ANSI, une fonction s'écrit:

char maj(char c) 

/*la définition de l'argument est faite ici*/

{

char tempo;


/*definition d'une variable locale*/

tempo=(c >= 'a' && c <= 'z') ? ('A' + c - 'a') : c;

return(tempo);        

/*renvoi de résultat*/

}

L'instruction return(tempo) renvoie le résultat de la conversion dans la fonction appelante. Si la fonction ne doit rien retourner (type void), une instruction return "Vide" permettra de quitter la fonction.  Le fonction principale appelant la fonction "maj" peut s'écrire:

#include <iostream>

#include <iomanip>

using namespace std;

char maj(char c);
/*necessaire si la fonction est definie apres l'appel*/

void main(void)

{

char car;

cout << "Saisir un caractere: ";

cin >> car;

cout << endl << "Le caractere majuscule est :" << maj(car) << endl;

}


Notez que les variables de la fonction maj() sont différentes de celles de la fonction main().  Le passage de l'argument est dit par valeur car la variable car de la fonction principale n'est pas modifiée si la variable c de la fonction maj est modifiée. On peut donc avoir le même nom de variable dans la fonction appelante et appelée sans risquer de modification non souhaitée.

2.4) Valeur par défaut des paramètres d'une fonction.


Il est possible de fixer des valeurs par défaut pour certains des arguments d'une fonction. Cette opération s'effectue à la déclaration de la fonction. ATTENTION: les paramètres n'ayant pas de valeur par défaut doivent être déclarés en premier dans le prototype de la fonction. Tous les paramètres ayant une valeur par défaut apparaissent ensuite. 


Prenons l'exemple d'une fonction nommée "affiche" qui ne retourne aucune valeur (void) et qui traite deux paramètres entiers. Le premier de ceux-ci est un nombre qui doit être affiché suivant la base indiqué par le deuxième paramètre. Par défaut, la base utilisée est la base 10 (décimal). Le programme complet est le suivant:

#include <iostream>

#include <iomanip>

using namespace std;

void affiche(int nombre,int base=10); 
//declaration de la fonction. On precise la //valeur par defaut

void main(void)

{


int nb;


cout << "Saisir un entier: ";


cin >> nb;


affiche(nb);

//appel à la fonction sans preciser le 2eme parametre


affiche(nb, 8);

//appel à la fonction pour affichage en octal


affiche(nb, 10);

//appel à la fonction pour affichage en decimal


affiche(nb, 16);

//appel à la fonction pour affichage en hexa

}

void affiche(int nombre, int base) 

//definition de la fonction. On ne precise pas //la valeur par defaut

{


cout << setbase(base) << nombre << endl;


return;

}

2.5) Surchage d'une fonction.


Le C++ permet de créer plusieurs fonctions ayant le même nom mais traitant des paramètres de nombre et/ou de types différents. Le choix de la fonction se fait à la compilation du programme. Le compilateur identifie la "bonne" fonction à appeler suivant le nombre et les types des paramètres. Il faut éviter de déclarer des fonctions dont la signature ne permettront pas au compilateur de choisir.


Par exemple, si nous souhaitons compléter le programme précédent avec une seconde fonction qui affiche en majuscule un caractère passé en paramètre, nous pouvons déclarer et définir la fonction suivante:
void affiche(char car);

void affiche(char car)

{


char tempo;

tempo =  (car >= 'a' && car <= 'z') ? ('A' + car - 'a') : car;

cout << tempo << endl;

return;

}

2.6) Passage par référence des paramètres d'une fonction.


Jusque là, les fonctions présentées traitaient des arguments avec un passage par valeur. Toute modification des variables locales à la fonction n'affectait en rien les variables de la fonctions appelantes (et ceci même si elles portent le même nom). Prenons l'exemple suivant:

#include<iostream>

using namespace std;

void echange(int i, int j);

void main(void)

{

int i=1;

int j=2;

cout  << i << endl << j << endl;
// affiche 1 puis 2

echange(i,j);


// affiche 2 puis 1

cout  << i << endl << j << endl;
// affiche 1 puis 2

}

void echange(int i, int j)

{

int tempo=i;

i=j;

j=tempo;

cout << endl << i << endl << j << endl;

return;

}


Il est possible en C++ d'effectuer un passage par référence qui permet un travail direct sur les variables de la fonction appelante. Pour cela, le caractère & est utilisé. La fonction "echange" précédente peut s'écrire:

void echange(int &i, int &j)

{

int tempo=i;

i=j;

j=tempo;

cout << endl << i << endl << j << endl;

return;

}

La fonction main() affiche alors: 1 puis 2, 2 puis 1 et ensuite 2 puis 1.


Il faut noter que ce type de passage des paramètres est aussi plus efficace qu'un passage par valeur. Les programmeurs l'utilisent souvent même si les valeurs de la fonction appelante ne doivent pas être modifiées. Dans ce cas, afin d'éviter une modification accidentelle de la variable dans la fonction appelée, le mot réservé "const" est utilisé:

void affiche( const int &i)

{

 i=12; 

//provoque une erreur à la compilation

cout << i;

}
3) PORTEE DES VARIABLES.

Lorsque nous avons traité la déclaration des données, nous n'avons pas parlé de leur classe de mémorisation qui représente la portée de celles-ci au sein d'un programme.  Par défaut, la localisation d'une déclaration de donnée fixe la portée.

Si la variable est déclarée avant la définition de la fonction main(), elle est dite globale et sa portée s'étendra à l'ensemble du code qui suivra. Dans ce cas, afin de mieux la repérer, nous proposons que la première lettre du nom de variable soit une majuscule.  Si la donnée est déclarée dans une fonction, elle est dite locale et seule la fonction en question la "connaîtra".

#include <iostream>

#include <iomanip>

using namespace std;

int Nbre;

/*variable globale*/




/*le code qui suit accedera a cette variable */ 

void main(void)

{

int b;


/*variable locale*/

.


/*Seule la fonction peut acceder a cette variable*/

.

}

Les spécificateurs auto, extern, static et register permettent de spécifier une classe de mémorisation.  On aura respectivement les classes automatique, externe, statique et registre. 

Déclarer une variable sans spécificateur dans une fonction revient à la déclarer de classe automatique. 


Une variable de classe externe permet à une fonction d'accéder à une variable définie dans un autre fichier. Dans ce cas, la déclaration dans la fonction d'une telle variable se fera de la manière suivante:

extern int a;

Dans le cas d'un programme écrit dans un seul fichier, une variable de classe statique peut être seulement déclarée dans une fonction.  Mais au contraire d'un variable de classe automatique, elle conserve sa valeur au fur et à mesure des appels à cette fonction:

static int a;
4) CAS PARTICULIERS.

4.1) Appel récursif.

La récursivité est la possibilité donnée à une fonction de s'appeler elle-même de façon répétitive jusqu'à ce qu'une condition d'arrêt soit respectée.  Toute fonction ne peut pas être écrite d'une manière récursive.  La récursivité s'applique bien à des calculs répétitifs. Il faut noter que la fonction main() ne peut être appelé d'une manière récursive.

Soit n!=1*2*3*...*n avec n > 0. Cette équation peut s'écrire sous une forme récursive: n!=n*(n-1).  Une fonction itérative calculant la factorielle d'un nombre strictement positif peut s'écrire:

int factor(int n)

{

int i;

int result=1;

if (n>1)


{


for (i=2;i<=n;i++) result *=i;


}

return(result);

}

D'une manière récursive, la fonction peut s'écrire:

int factor(int n)

{

if (n<= 1) return(l);

else return(n*factor(n-1));

}

La condition d'arrêt de l'appel récursif est donnée lorsque la fonction est appelée avec un argument valant 1. Chaque fois que la fonction est appelée,  les données sont sauvegardées dans la pile ET  un nouveau jeu de données locales est créé.

L'exécution a proprement dite se fait "à l'envers".  Lorsqu'on atteint la condition d'arrêt, toutes les instructions sont exécutées en dépilant les données.

4.2)
Cas de la fonction main().

La fonction main() a la possibilité de traiter des arguments et de retourner une valeur.  Cette dernière sera en général générer par l'instruction return() à la fin de la fonction main() ou par  exit()  à tout autre endroit. L'instruction exit() requiert le fichier d'entête "process.h". Elle retourne une valeur entière et interrompt le programme. Par défaut, en C++, la valeur est 0.

#include <iostream>

#include <iomanip>

#include <process.h>

using namespace std;

int main(int nbre, char *arg[])

{

if (nbre < 2)


{


cout << endl << "Vous devez donner au moins un argument !!!!" << endl; 


exit(2);


}

for (int i=0;i<nbre;i++) 


{


cout << endl << "L'argument  numero " << i <<  " est " << arg[i];


}

return(0);

}

Pour exécuter ce programme, vous devez vous placer dans un fenêtre DOS et exécutez le programme dans une ligne de commande. 
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EXERCICES

1) De la même manière que dans le TP numéro 1, créez un projet TP2. Ce projet reprend l'exercice 3 du premier TP en y apportant les caractéristiques suivantes:


La fonction main() lance une fonction sans paramètre retournant un entier et qui affiche le texte suivant:


Que souhaitez vous faire ?:


- Calcul de la circonférence d'un cercle d'apres le rayon donne (tapez 1)


- Volume d'une sphère d'apres le rayon donne (tapez 2)


- Quitter le programme (tapez 3)


Votre choix: 


Suivant le caractère retourné qui correspond au choix de l'utilisateur, la fonction principale effectue la saisie du rayon (double) et lance une fonction calculant la circonférence ou une fonction calculant le volume. Ces deux fonctions retournent un entier qui correspond au nombre de fois où elle ont été lancée.


Dans le cas 3, la fonction principale quittera le programme en affichant le nombre de fois où chacune des fonctions aura été lancée. 


Dans le cas où le caractère ne correspond à aucun des choix proposés, le menu est affiché à nouveau. 

2) Ajoutez 2 options (3 et 4) au menu qui vous proposent d'effectuer les calculs en précisant la valeur de Pi.

Modifiez les deux fonctions de calcul afin de pouvoir faire appel à celles-ci en précisant la valeur de Pi. Par défaut, la valeur sera celle de la constante déjà définie (3.14159). 

3) Complétez le projet TP2 afin que celui-ci affiche 2 options supplémentaires dans le menu:

- Calcul de la moyenne de 2 entiers (tapez 5)

- Calcul de la moyenne de 2 réels (tapez 6)


Créez les 2 fonctions qui réaliseront ces nouvelles fonctionnalités.

4) Créez un programme qui s'utilise avec la syntaxe suivante: prog nbre mot.  Le paramètre nbre représentera un entier et mot une chaîne de caractères.  Le programme vérifiera l'existence de 2 arguments et affichera autant de fois que nbre la chaîne "mot". Consultez l'aide pour l'utilisation de sscanf().

5) Résolution d'une équation par dichotomie.


Ecrivez un programme qui résout par dichotomie une simple équation du premier degré du type "2x-26=0".


La méthode de dichotomie consiste à prendre un intervalle qui contient la valeur à trouver. On calcule le résultat de la fonction en donnant à "x" la valeur moyenne de l'intervalle. Si le résultat de cet opération est positif, la valeur moyenne en cours devient la valeur maximale de l'intervalle. Si le résultat est négatif, la valeur moyenne en cours devient la valeur minimale de l'intervalle. On répète ces mêmes opérations jusqu'à ce que le résultat approche une précision. 


Proposez dans un premier temps une méthode itérative. Puis écrivez une fonction qui effectue la résolution d'une manière récursive. 


Pour information, le calcul de la valeur absolue peut être effectué par la fonction fabs(). Consultez l'aide en ligne pour en savoir plus. Pensez à vérifier en début de programme si l'intervalle de départ contient la solution.
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Correction

Exercice 1

Fichier d'entête entete.h

#include <iostream>

#include <iomanip>

#include <process.h>

using namespace std;

const double Pi=3.14159;

char menu(void);

int volume(double const &ray); 

int circonf(double const &ray); 

Fichier principal.cpp
#include "entete.h"

void main(void)

{

char choix;

int nvolume=0;

//nombre de lancement de fonction volume

int ncirconf=0;

//nombre de lancement de fonction circonf

double rayon;

while(1)

{


choix=menu();


switch(choix)


{



case '1':
cout << endl << "Calcul de circonference" << endl;




cout << "Donnez le rayon: ";




cin >> rayon;




ncirconf=circonf(rayon);




break;



case '2':
cout << endl << "Calcul de volume" << endl;




cout << "Donnez le rayon: ";




cin >> rayon;




nvolume=volume(rayon);




break;



case '3':cout << endl << "Sortie du programme" << endl;




cout << "La fonction volume a ete lancee " << nvolume << " fois" << endl;




cout << "La fonction circonf a ete lancee " << ncirconf << " fois" << endl;




exit(0);



default: break;


}

}

}

Fichier fonc.cpp

#include "entete.h"

/******************************* menu *************************************/

/*   Fonction qui affiche un menu d'option et retourne l'option choisie                                  */

/*                                                                                                                                             */

/* Donnee en entree: aucune                                                                                                  */

/* Donnee en sortie: l'option choisie (choix)                                                                        */

/**************************************************************************/

char menu(void)

{


char choix;


cout << endl;


cout << "Que souhaitez vous faire ?:" << endl << endl;


cout << "\t-Calcul de la circonference d'un cercle d'apres un rayon (Tapez 1)" << endl << endl;


cout << "\t-Calcul du volume d'une sphere d'apres un rayon (Tapez 2)" << endl << endl;


cout << "\t-Quittez le programme (Tapez 3)" << endl << endl;


cout << "Votre choix: ";


cin >> choix;


return(choix);

}

/****************************** volume ************************************/

/*               Fonction qui calcule le volume d'un cercle                                                           */

/*                                                                                                                                             */

/* Donnee en entree: le rayon (variable ray)                                                                          */

/* Donnee en sortie: le nombre d'execution de la fonction (variable nbrev)                          */

/* Le resultat est affiche dans la fonction                                                                               */

/************************************************************************/

int volume(double const &ray)
//"double const" car la variable ray n'est pas modifiee


{


static int nbrev=0;



//"static" pour conserver la valeur nbrec 








// au fil des executions


cout << "Le volume est: " << (4*Pi*ray*ray*ray)/3 << endl;


nbrev++;


return(nbrev);

}

/****************************** circonf ***********************************/

/*               Fonction qui calcule la circonference d'un cercle                                              */

/*                                                                                                                                          */

/* Donnee en entree: le rayon (variable ray)                                                                       */

/* Donnee en sortie: le nombre d'execution de la fonction (variable nbrec)                       */

/* Le resultat est affiche dans la fonction                                                                           */

/**********************************************************************/

int circonf(double const &ray)
//"double const" car la variable ray n'est pas modifiee

{


static int nbrec=0;



//"static" pour conserver la valeur nbrec 








// au fil des executions


cout << "La circonference est: " << 2*Pi*ray << endl;


nbrec++;


return(nbrec);

}

Exercice 2

La fonction affichant le menu est maintenant la suivante (fichier fonct.cpp):

char menu(void)

{


char choix;


cout << endl;


cout << "Que souhaitez vous faire ?:" << endl << endl;


cout << "\t-Calcul de la circonference d'un cercle d'apres un rayon (Tapez 1)" << endl << endl;


cout << "\t-Calcul du volume d'une sphere d'apres un rayon (Tapez 2)" << endl << endl;


cout << "\t-Calcul de la circonference d'un cercle en precisant Pi (Tapez 3)" << endl << endl;


cout << "\t-Calcul du volume d'une sphere en precisant Pi (Tapez 4)" << endl << endl;


cout << "\t-Quittez le programme (Tapez 5)" << endl << endl;


cout << "Votre choix: ";


cin >> choix;


return(choix);

}


Les deux fonctions de calcul sont maintenant déclarées de la manière suivante dans le fichier entete.h  (dans le cas d'un passage par référence de la valeur de PI):

int volume(double const &ray, double const &pi=Pi); 
//valeur par defaut egale a constante Pi

int circonf(double const &ray, double const &pi=Pi);
//valeur par defaut egale a constante Pi

La définition de la fonction volume est la suivante (fichier fonct.cpp):

int volume(double const &ray, double const &pi)
//"double const" car variables ne doivent pas etre modifiees


{


static int nbrev=0;



//"static" pour conserver la valeur nbrec 








// au fil des executions


cout << "Le volume est: " << (4*pi*ray*ray*ray)/3 << endl; //ATTENTION Pi est devenu pi

nbrev++;


return(nbrev);

}

La définition de la fonction circonf est la suivante (fichier fonct.cpp):

int circonf(double const &ray, double const &pi)
//"double const" car variables ne doivent pas etre modifiees

{


static int nbrec=0;



//"static" pour conserver la valeur nbrec 








// au fil des executions


cout << "La circonference est: " << 2*pi*ray << endl;


nbrec++;


return(nbrec);

}

Exercice 3

Ajout au fichier d'entête entete.h

double moyenne(int nbre1, int nbre2);

double moyenne(double nbre1, double nbre2);

Ajout au fichier fonc.cpp

/******************************* menu *************************************/

/*   Fonction qui affiche un menu d'option et retourne l'option choisie   */

/*                                                                        */

/* Donnee en entree: aucune                                               */

/* Donnee en sortie: l'option choisie (choix)                             */

/**************************************************************************/

char menu(void)

{


char choix;


cout << endl;


cout << "Que souhaitez vous faire ?:" << endl << endl;


cout << "\t-Calcul de la circonference d'un cercle d'apres un rayon (Tapez 1)" << endl << endl;


cout << "\t-Calcul du volume d'une sphere d'apres un rayon (Tapez 2)" << endl << endl;


cout << "\t-Calcul de la circonference d'un cercle en precisant Pi (Tapez 3)" << endl << endl;


cout << "\t-Calcul du volume d'une sphere en precisant Pi (Tapez 4)" << endl << endl;


cout << "\t-Calcul de la moyenne de 2 entiers (Tapez 5)" << endl << endl;


cout << "\t-Calcul de la moyenne de 2 reels (Tapez 6)" << endl << endl;


cout << "\t-Quittez le programme (Tapez 7)" << endl << endl;


cout << "Votre choix: ";


cin >> choix;


return(choix);

}

/****************************** moyenne  **********************************/

/*               Fonction qui calcule la moyenne de 2 entiers             */

/*                                                                        */

/* Donnee en entree: deux entiers (nbre1,nbre2)                           */

/* Donnee en sortie: la moyenne des 2 entiers                             */

/**************************************************************************/

double moyenne(int nbre1, int nbre2)

{


return((double(nbre1)+double(nbre2))/2.0);

}

/****************************** moyenne  **********************************/

/*               Fonction qui calcule la moyenne de 2 reels               */

/*                                                                        */

/* Surchage de la premiere fonction moyenne                                                                       */

/* Donnee en entree: deux reels (nbre1,nbre2)                             */

/* Donnee en sortie: la moyenne des 2 reels                               */

/**************************************************************************/

double moyenne(double nbre1, double nbre2)

{


return((nbre1+nbre2)/2.0);

}

Exercice 3

/***********************************************************************/

/*




Exercice 3 du TP2                       


*/

/*                                                                     




*/

/* Le programme traite 2 arguments qui sont obtenus sous la forme de 2 

*/

/* chaines de caracteres. Le premier argument represente un entier     


*/

/* (Une conversion est donc necessaire). Le second argument est affiche

*/

/* a l'ecran autant de fois que le premier argument le stipule.        


*/

/***********************************************************************/

#include <iostream>

#include <iomanip>

#include <process.h>

#include <stdio.h>

using namespace std;

int main(int argc, char *argv[])

{


int nombre;


if (argc < 3)



{



cout << "Syntaxe de la commande" << endl;



cout << "prog entier mot" << endl;



exit (1);



}


sscanf(argv[1],"%d",&nombre); //Conversion du 2eme argument de la ligne de commande


for (int i=0;i < nombre; i++)



{



cout << argv[2] << endl;



}


return(0);





}

Exercice 4

/*************************** dicho.cpp ************************************/

/* Programme qui resoud une equation du premier degre par la methode de  

 */

/* dichotomie.                                                            




*/

/* La resolution se fait d'une maniere iterative puis avec une fonction   

*/

/* recursive (recherche)                                                  



*/

/***********************************************************************/

#include <iomanip>

#include <iostream>

#include <math.h>

using namespace std;

const double MIN=-120.1;
//valeur basse de l'intervalle de recherche

const double MAX=130.5;
//valeur haute de l'intervalle de recherche

const double PRECISION=0.0001;//precision du resultat (condition d'arret)

double f(const double & x);
//fonction qui retourne le resultat de l'equation a resoudre

double recherche(double & x,double & min,double & max, const double & p=PRECISION);

int main(void)

{


double min=MIN;


double max=MAX;


double x,resultat;


double precision=PRECISION; 

// Validation du domaine de recherche


if ((f(min) > 0 && f(max) > 0) || (f(min) < 0 && f(max) <0))


{



cout << endl << "domaine de recherche non valide" <<endl;



return(2);


}


/************************ Traitement ITERATIF ******************************/


do


{



x=max-((max-min)/2.0);
//j'affecte a x le milieu de l'intervalle



resultat=f(x);

//calcul de la valeur de f(x)



if (resultat > 0.0)

//si le resultat est positif, x est trop grand




max=x;

//je rectifie  la valeur haute de mon intervalle de recherche avec la valeur de x



else 




min=x;

//sinon je rectifie la valeur basse de mon intervalle de recherche avec x


}


while (fabs(resultat) >= precision);  //tant que valeur absolue du resultat ne respecte pas la precision 


cout << endl << "x iteratif vaut: " << x << endl;

/************************** Traitement RECURSIF **************************/


min=MIN;
//je remets les valeurs de MIN et MAX pour


max=MAX;
//traiter le probleme en recursif


x=max-((max-min)/2.0);


x=recherche(x,min,max);


cout << endl << "x vaut: " << x << endl;


return(0);

}

/***************************** FIN **************************************/

/**************************** Fonction f *******************************/

/* Retourne le resultat de l'equation en fonction de la valeur passee  */

/* parametre                                                           */

/***********************************************************************/

double f(const double & x)

{


return(2.0*x-26.0);


}

/************************* Fonction recherche **************************/

/* retourne la valeur de x qui verifie l'equation si la precision est  */

/* atteinte sinon un nouvel appel a la fonction avec un nouveau x est  */

/* fait                                                                */

/***********************************************************************/

double recherche(double &x,double & min,double & max, const double &p)

{


double resultat;


resultat=f(x);


if (fabs(resultat)<p) return(x);


if (resultat > 0.0) 




max=x;


else 




min=x;


x=max-((max-min)/2.0);


x=recherche(x,min,max);


return(x);

}

TP C++ numéro 2

02/02/99
1

